BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan memegang peran penting dalam pembentukan sumber daya
manusia yang berkuslitas dan juga faktor penentu dalam pertumbuban dan
perkembangan bangsa. Matematika, sebagmi salsh satu mata pelajaran inti dalam
kurikulum pendidikan, memiliki peran krusial dalam mengembangkan pemahaman
konsep, logika berpikir, dan kemampuan berhitung siswa. Namun, dalam
prakiiknya, pembelajaran matematiks di tingkat sekolsh dasar seringkali
dlhqﬁlphh pada hmm.n. terutama metode -pnmhel:l}mn pada siswa
Miﬂnﬂh berpegangan pads materi }rnng’wm’w bersifat statis
ammﬂh.ﬂjems sehingga siswa tidak dopat memahami maten mdua]lka.n[l 1

Dalam era teknologi informasi dan multimedia, pemanfaatan media
pembll;qw_b:rbnsls teknologi telah mengadi sorotan bagi para pehhifhnﬂﬁikan
dengon fujusn dapat meningkatkan kualitas dari mutu Pendidikan, Media
Fﬁﬂbﬂmmls multimedia interaktif menjanjikan pengalaman belagar yang
lebily menarik, interaktif, dan mendalam bagi siswa, Salah saty perangkat lunak
M-Mmpu Hmnciptnkan konten multimedia interaktif adalal A dobe Animate.[2]

terbam m dimm lﬂ‘lﬁlm&'l. program ini w Adobe Flash vang
sebeiumuﬂhmwn oleh Perusahiun Adobe, Adobe Animate merupakan
pembaruan dari v em-tmnhahmm me#,!mmme digunakan untuk
membuat rancangan gmﬁk veetor dan onimasi untuk video online, situs web,
aplikasi web, aplikasi mternet, bahkan digunakan sebagai permainan video yang
salah satunya sebagai media pembelajaran [3]

Perangkat lunak atau software vang sangal mendukung sebagai media
pembelajaran dolam matematika, salah satunys adalah Adobe Animate. Software
ini dipilih karena Adobe Animate adalsh sebush perangkat lumak pembuatan

animasi, yang dimana memiliki banyak kelebihan dalam penggunaannya.tetapi



I3

terdapat kekurangan juga pada adobe animate. Kelebthan tersebut diantaranya
dapal mendesain ammasi HTMLS. media iklan animasi, video animasi. media
pembelajaran, game versi web dan lain sebagainya. Adobe animate memiliki tools
tambzhan yang dimana Gerakan dalam animasi bisa lebih halus. Selain itu
kelebihan dari program imi juga dapat membuat objek sesual keinginan bak
gambar.suara, maupun animasi Gerakan, sehingga lebih interaktif. Dan kelemahan
dari adobe animate ytutu uniuk penw OS 32-bit tidak dapat menggunakan

adobe animate. karena adobe arum-hupdimg 05 64-hit [3]

Sckolah Dasar Negeri (SDN) Pokoh 2, schagai salah satu lembaga
pﬂbdidihn di wilayah pedesaan, furut berkomitmen meningkatkan kualitas
belajaron salah safi mats pelajaran yang memiliki persn penting dalam
mbnﬁhn dasar kemumpuun berpikir logls adalsh matematika. Namun,
seringkali ditemukan kendala dalam proses pembelajaran matematika di sekolah
dasar, termasuk pemahaman siswa di SDN Pokoh 2. Siswa mendapatkan fimu
dengan bantuan guru schagai media penyampaian materi. Metode penyampaian
yang ﬁlm oleh guru masih tergolong menggunakan cam yang masih
knmammd.lﬂmpde tersebut menjadi salah satu fnktm wyg dnpat mnmkan

nunﬂmgmixn materi dari guru. Oleh karena it djhumhhn ﬁu;n n:l.uﬂhf' berupa
media pembelajaran yang mampu memfasilitasi pemahaman koosep matematika
secarn lebih menarik dan interaktif.
Tujuan dari penelitian ini adalah ]
matematika berbasis muhmdqmln:kﬁﬂugiufﬂtﬂiﬂﬂﬂ Pakoh 2 dan melihat
sejauh mana produk multimedia tersebut dimenfaatkan siswa dalam upaya
mendukung proses belajar vang tidak membosankan guna memngkatkan minat

semangat belajar dan motivasi bagi siswa.

n media pembelajaran




1.2 Rumusan Masalah
Bagaimana membust dan merancang aplikasi media pembelajaran interaktif
pada mata Pelajaran matematika di SD Negeri Pokoh 2 menggunakan adobe

animate?
1.3 Batasan Masalah
terlalu luas. sehinggadalam penuli

agan penelitian ini lebih efisien



1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang diharapkan dani penelitian ini adalah:
A. Bagi Penulis
Manfaat bagi penulis
a) Hmmhhny peuaphhum tentang penggunaan media

mbagiurﬁmimmhmvw
a) Memberikan manfaat nyata dalam bidang tertentu akan
meningkatkan reputasi Universitas Amikom Yogyakarta di



b) Sebagai untuk media pengenalan Universitas Amikom
Yogyakarta ke siswa SDN Pokoh 2 agar termotivasi dan
tertarik untuk menempuh perguruan tinggi di Universitas
Amikom Yogvakarta.

Pada bab V Menjelaskan kesimpulan dan saran
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