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INTISARI

Penelitian ini berjudul “Perancangan Website Profile Kedai Goedang Plus Yogyakarta” yang
bertujuan untuk merancang dan membangun sebuah media informasi berbasis website sebagai
sarana promosi dan penyampaian informasi kepada masyarakat luas. Perkembangan teknologi
informasi yang semakin pesat menuntut pelaku usaha, khususnya di bidang kuliner, untuk
mampu memanfaatkan media digital secara optimal guna meningkatkan daya saing serta
memperluas jangkauan pemasaran. Kedai Goedang Plus Yogyakarta sebagai salah satu usaha
kuliner lokal masih mengandalkan metode promosi konvensional dan media sosial yang terbatas,
sehingga informasi mengenai profil usaha, daftar menu, serta layanan yang tersedia belum
tersampaikan secara maksimal kepada calon pelanggan. Oleh karena itu, diperlukan suatu solusi
berupa website profile yang dapat menyajikan informasi secara lengkap, menarik, dan mudah
diakses kapan saja dan di mana saja. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah
metode pengembangan sistem Waterfall yang meliputi tahapan analisis kebutuhan, perancangan
sistem, implementasi, serta pengujian. Website dikembangkan menggunakan teknologi HTML,
CSS, dan JavaScript dengan tampilan yang responsif agar dapat diakses melalui berbagai
perangkat, baik desktop maupun mobile. Hasil dari penelitian ini berupa sebuah website profile
Kedai Goedang Plus Yogyakarta yang memiliki beberapa fitur utama seperti halaman beranda,
profil kedai, daftar menu, galeri, serta halaman kontak yang terintegrasi dengan peta lokasi.
Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan, website dapat berjalan dengan baik sesuai
dengan fungsinya dan mampu memberikan kemudahan bagi pengguna dalam memperoleh
informasi secara efektif dan efisien. Dengan adanya website ini, diharapkan dapat
meningkatkan efektivitas promosi serta memperluas jangkauan informasi Kedai Goedang Plus
Yogyakarta kepada masyarakat luas.

Kata Kunci:Website Profile, Promosi, Kedai, HTML, CSS, JavaScript
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ABSTRACT

This research is entitled “Designing a Website Profile for Kedai Goedang Plus
Yogyakarta”, which aims to design and develop a website-based information medium
as a tool for promotion and information delivery to the public. The rapid development
of information technology requires business owners, especially in the culinary sector,
to optimally utilize digital media in order to enhance competitiveness and expand
marketing reach. Kedai Goedang Plus Yogyakarta, as one of the local culinary
businesses, still relies on conventional promotional methods and limited use of social
media, resulting in suboptimal delivery of information regarding business profiles,
menu lists, and available services to potential customers. Therefore, a solution is
needed in the form of a website profile that is able to present complete, attractive, and
easily accessible information anytime and anywhere. The method used in this
research is the Waterfall system development method, which includes requirement
analysis, system design, implementation, and testing stages. The website is developed
using HTML, CSS, and JavaScript with a responsive design to ensure accessibility
across various devices, both desktop and mobile. The result of this research is a
website profile for Kedai Goedang Plus Yogyakarta which includes several main
features such as a homepage, business profile, menu list, gallery, and contact page
integrated with a location map. Based on the testing results, the website functions
properly according to its intended purpose and is able to provide convenience for
users in obtaining information effectively and efficiently. The existence of this website
is expected to improve promotional effectiveness and expand the reach of information
to the public.

Keywords:Website Profile, Promotion, Culinary Bus
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