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ABSTRACT

Fifm as a form of mass commumication does mal mevely function ax
entertaimment, bt also serves as g medivm for conveving messages, values, and
meanings through visual and awdio langwage. Gne of the essential elements in
creating visual meaning in a film ix mise-en-scéne, which imvolves the arrangement
af setting, props, costumes, fighting, actors ' performances, and visual composition
within each frame. This study aims to analyze the uxe of mise-en-scéne axa jform of
vizual commnication in the short film i, Sampai Malam Ini. The main focus
of this research is to examing how visugl e the filem contribute to building




ABSTRAK

Film sebagai bentuk komunikasi massa tidak hanva berfungsi sebagai
hiburan, tetapi juga sebagai sarana untuk menyampaikan pesan, nilai, dan makna
melalui bahasa visual dan audio. Salah satu elemen penting dalam menciptakan
makna visual dalam sebuah film adalah mise-en-seéne, yang melibatkan penataan
setting, properti, kostum, tata cahava, akting pemain, dan komposisi visual dalam
setiap bingkai gambear. Pmelﬂanmhﬂtuljmunn&mmgamlmmmmn
mﬁmms&hﬂphﬂfﬂkkﬂmmik' dll:mﬁlmpmdekﬂuhwsnmpai
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