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INTISARI 

 

 

Unit Kegiatan Mahasiswa (UKM) Mahasiswa Pencinta Alam Universitas 

AMIKOM Yogyakarta (MAYAPALA) merupakan organisasi yang berfokus pada 

kegiatan di alam terbuka. Untuk mendukung operasionalnya, MAYAPALA 

memiliki inventaris peralatan yang memadai, yang sering kali menjadi objek 

peminjaman oleh berbagai pihak. Namun, proses peminjaman yang masih 

dilakukan secara konvensional seringkali menimbulkan tantangan dalam hal 

efisiensi dan pencarian data. Kesulitan dalam memantau stok barang yang tersedia 

dan melihat barang yang sedang dipinjam ini melatarbelakangi urgensi untuk 

merancang sebuah sistem informasi guna mengelola proses tersebut secara lebih 

efektif. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sebuah sistem 

informasi peminjaman peralatan berbasis web bagi MAYAPALA. Secara spesifik, 

penelitian ini akan berfokus untuk menghasilkan sebuah sistem informasi yang 

mampu mengelola data peralatan, dan Transaksi peminjaman. Metode 

pengembangan perangkat lunak yang akan digunakan dalam penelitian ini adalah 

model waterfall. 

Untuk mengevaluasi hasil rancangan, pengujian sistem akan dilakukan 

melalui metode black-box untuk memastikan seluruh fungsi berjalan sesuai 

harapan. Pengumpulan data untuk analisis kelayakan akan dilakukan melalui 

observasi dan dokumentasi. Hasil akhir yang diharapkan dari penelitian ini adalah 

sebuah sistem informasi yang valid dan layak untuk digunakan, sehingga mampu 

memberikan solusi terhadap permasalahan peminjaman peralatan di MAYAPALA. 

 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Peminjaman Peralatan, Inventaris, Metode 

Waterfall, web 
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ABSTRACT 

 

 

The Student Activity Unit (UKM) of Nature Lovers at Universitas AMIKOM 

Yogyakarta (MAYAPALA) is an organization focused on outdoor activities. To 

support its operations, MAYAPALA manages an inventory of equipment that is 

frequently borrowed by various parties. However, the current conventional 

borrowing process often creates challenges in efficiency and data retrieval. 

Difficulty in monitoring available stock and tracking borrowed items highlights the 

need to develop an information system to manage this process more effectively. 

This study aims to design and develop a web-based equipment borrowing 

information system for MAYAPALA. Specifically, it focuses on creating a system 

capable of managing equipment data and borrowing transactions. The software 

development method used in this study is the waterfall model. 

To evaluate the system, testing will be conducted using the black-box 

method to ensure all functions run as expected. Data collection for feasibility 

analysis will be carried out through observation and documentation. The expected 

outcome of this study is a valid and feasible information system that provides an 

effective solution to equipment borrowing issues in MAYAPALA. 
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