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INTISARI 

 

Pada saat ini, proses lelang cabai konvensional masih menghadapi banyak 

tantangan, termasuk bergantung pada tengkulak, fluktuasi harga, kurangnya 

transparansi, dan keterbatasan petani untuk mendapatkan pasar.  Hal ini 

menyebabkan ketimpangan informasi dan posisi petani dalam rantai distribusi hasil 

pertanian menjadi lebih lemah.  Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

menganalisis dan merancang sistem informasi lelang cabai berbasis web yang dapat 

meningkatkan efisiensi, transparansi, dan memperluas pasar bagi petani dan 

pembeli. 

Penelitian ini menerapkan metode pengembangan sistem Waterfall yang 

terdiri dari beberapa tahapan, yaitu analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, 

serta pengujian sistem. Beberapa alat bantu yang digunakan dalam proses ini 

meliputi Data Flow Diagram (DFD), Entity Relationship Diagram (ERD), serta 

pemanfaatan framework Laravel dan editor Visual Studio Code untuk 

pengembangan sistem. Selain itu, analisis PIECES diterapkan guna 

membandingkan sistem lama dan sistem baru berdasarkan aspek kinerja, informasi, 

biaya, kontrol, efisiensi, dan pelayanan. 

Hasil penelitian ini berupa prototipe sistem lelang cabai berbasis web yang 

mendukung pelaksanaan lelang secara real-time, aman, dan mudah diakses oleh 

pengguna yang telah diverifikasi. Sistem ini dirancang untuk meningkatkan 

efisiensi proses transaksi, memperkuat daya tawar petani, serta menjadi solusi 

digital dalam mewujudkan distribusi hasil pertanian yang transparan dan adil. 

Petani, koperasi, dan pembeli dapat memanfaatkan sistem ini sebagai platform 

lelang daring yang lebih modern dan efisien. 

 

Kata kunci: lelang cabai, sistem informasi, website, transparansi, efisiensi. 
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ABSTRACT 

 

Currently, the conventional chili auction process still faces many 

challenges, including reliance on intermediaries, price fluctuations, lack of 

transparency, and farmers' limitations in accessing markets. This results in 

information asymmetry and a weaker position for farmers in the agricultural 

produce distribution chain. The aim of this research is to analyze and design a web-

based chili auction information system that can enhance efficiency, transparency, 

and expand markets for farmers and buyers. 

This research applies the Waterfall system development method which 

consists of several stages, namely requirement analysis, design, implementation, 

and system testing. Several tools used in this process include Data Flow Diagrams 

(DFD), Entity Relationship Diagrams (ERD), as well as the use of the Laravel 

framework and Visual Studio Code editor for system development. In addition, 

PIECES analysis is applied to compare the old system and the new system based 

on aspects of performance, information, cost, control, efficiency, and service. 

The result of this research is a prototype of a web-based chili auction system 

that supports real-time auctions, is secure, and easily accessible by verified users. 

This system is designed to enhance the efficiency of transaction processes, 

strengthen farmers' bargaining power, and serve as a digital solution to realize 

transparent and fair agricultural product distribution. Farmers, cooperatives, and 

buyers can utilize this system as a more modern and efficient online auction 

platform. 

Keyword: chili auction, information system, website, transparency, efficiency


