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1.1. Latar Belakang

D era modern ini, compositing berperan penting dalam dunia media
komunikasi viseal. Teknik mmpo:ﬂmg mgmkan proses penggabungan berbagai
atau adegon, Tahﬁt mi mem w ﬁni yang menyatu sehingga
berbagai clémen yang bernsal dari sumber berbeda ﬂw fexlihat sebagai satu
kesaiuan adegan [l]., Perkembangsn perangkal lunak pmﬁnhﬁ. visual turut
shendukung penerapan comporiving dalam berbagai bidang, seperti film, iklan,
animasi, dan konten digital. Salah satu penerapannyn dapat éﬁw;i padu film

Afmhm karya Parama Crestive,
i"m Creative merupakan mitra industri kreatif digital mm{ﬁ
pmm film pendek dan iklan, baik dalam bentuk animasi maupun live-
ﬂlm m ﬂ;‘mhw bekerja sama dengan Universitas Amitkom fmllmna

dalam p n program Puntadewn yong bertlwmtuwﬂmn
dalam mm}'alesmknn studi, baik melalu konvers: ppthﬂlhmmnmn capstone
slcﬂ;pﬂ. jalur non-reguler dalam bentuk magang w.. Film :llkh:l:ue Time
mm&ﬁﬂﬁmmm program Puntadewa tersebut. Salah satu
adegﬂn m ﬂﬁ i‘lﬂ, ﬂﬁum vkl qﬁ;‘.! "ﬂ'erangan Creepskin'.
menampilkan tokoh utama “MC" yang menggunakan jam tangan ajaib untuk
menjelajahi waktu alternatif di masa depan pasea kehanciiran bumi dan menghadapi
monster raksasa bernami Creepskin yang menyemngnya dengan semburan api.
Dengan kekuatan jam tangan ajaib, waktu berputar kembali sehingga MC
dikembalikan ke lokasi dan kondisi sebelum memasuki lini masa pasca-apokaliptik.

Untuk mewujudkan adegan tersebut, diperlukan penerapan viswal gffecr dan

compasiting yang mampu mengintegrasikan berbagal elemen visual ke dalam satu
kesotuan adegan sesual dengan kebutuhan cerita. Proses imi melibatkan
penggabungan footage live-zgction dengan elemen digital seperti lingkungan pasca-



el

apokaliptik, efek kehancuran, pencahaynan, bayangan, motion graphic hologram
UL, rofoscoping, sertn CGI untuk monster Creepskin. Adegan ini menampilkan
visualisasi dunia futunistik pasca-apokaliptik serta interaksi antara karakter live-
nction dengan berbagai elemen digital yang ditambahkan pada tahap pascaprodulsi.

Dari uraian di atas, proses compositing digunakon untuk mengimegrasikan
berbagai elemen visual pada adegan VFX “Serungan Creepskin”. Penelitian ini

Creepskin" dalam fil

Pembahasan difokuskan pada penerapan teknik eomposifing menggunakan

software Adobe After Effects -:I.m Adobe Premicve yang meliputi masking,

rodoscaping, matfon graphic, tracking, integrast CGF, hingpa color grading.
3. Pengujian hasil compositing dilakukan oleh mentor industri dari CV Parama

Creative,

4. Aspek vang diuji meliputi kinerja proses compuositing serta penerapan berbagai
teknik compositing dalam mengintegrasikan elemen-elemen visual pada
adegan.



1.4.  Tujuan Penelltlan

1. Menerapkan teknik compoyiting pada scene VEX “Serangan Creepskin” dalam
film Alternate Time.

Teknologi Informasi di Universitus




	FULL_017.pdf (p.1)
	FULL_018.pdf (p.2)
	FULL_019.pdf (p.3)

