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INTISARI 

 

Implementasi teknik motion tracking di Ollin Bakery & Cakeshop ini 

bertujuan untuk mempermudah dan mempercepat proses pembuatan kue tart, serta 

meningkatkan efisiensi dan kualitas produk secara keseluruhan. Penerapan 

teknologi ini menjadi salah satu inovasi untuk mendukung proses produksi agar 

lebih optimal. 

Penerapan motion tracking sangat membantu dalam mengidentifikasi dan 

membedakan berbagai bahan penting yang sekilas terlihat mirip, seperti tepung, 

gula, dan baking powder. Selain itu, teknik ini juga memastikan ketepatan takaran 

bahan seperti penggunaan jumlah telur yang sesuai dengan resep yang diikuti. 

Video pembelajaran yang dihasilkan mencakup seluruh tahapan proses 

pembuatan kue, mulai dari persiapan bahan, pencampuran adonan, hingga tahap 

akhir berupa dekorasi yang menarik dan kreatif. Pada proses ini, gerakan 

karyawan dianalisis secara detail untuk memantau setiap langkah pembuatan, 

sehingga mudah dipahami dan diterapkan oleh setiap individu. 

Dengan penerapan teknologi ini, diharapkan pemahaman serta 

pembelajaran proses pembuatan kue tart dapat meningkat secara signifikan. Hal 

tersebut akan memungkinkan penonton video pembelajaran untuk meningkatkan 

efisiensi kerja, konsistensi hasil, serta kualitas produk akhir yang dihasilkan. 

 

Kata kunci: Visual Effect, Motion Tracking, Kue Tart, Video Promosi, Video 

Pembelajaran. 

 

 

 

 

 

 

https://www.pdf-xchange.com/product/pdf-xchange-editor
https://www.pdf-xchange.com/product/pdf-xchange-editor


 

 

xvii 

 

ABSTRACT 

 

The implementation of motion tracking techniques at Ollin Bakery & 

Cakeshop aims to simplify and expedite the cake-making process while enhancing 

the overall efficiency and quality of the products.  

The application of  motion tracking is particularly beneficial in identifying 

and distinguishing various essential ingredients that may appear similar at first 

glance, such as flour, sugar, and baking powder, as well as ensuring the correct 

measurements of ingredients like eggs for each recipe followed.  

The instructional video produced covers all stages of the cake-making 

process, from ingredient preparation and batter mixing to creative and appealing 

final decoration. Employee movements are analyzed in detail to monitor each step 

in the production process, allowing individuals to understand and apply the 

correct techniques in their daily practices.  

With the implementation of this technology, it is expected that the 

understanding and learning of the cake-making process will significantly improve. 

This enables viewers of the instructional video to enhance work efficiency, 

consistency, and the quality of the final products produced. 

 

Keyword: Visual Effect, Motion Tracking, Tart Cake, Promotion Video, Learning 

videos.

https://www.pdf-xchange.com/product/pdf-xchange-editor
https://www.pdf-xchange.com/product/pdf-xchange-editor

