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ABSTRAK 

Lembaga Bantuan Hukum Yogyakarta merupakan organisasi non-profit 

yang bergerak di bidang pelayanan hukum dan advokasi hak asasi manusia. Untuk 

menyampaikan informasi mengenai profil, visi, misi, dan area kerja kepada 

masyarakat luas dengan cara yang menarik dan mudah dipahami, dibutuhkan media 

komunikasi visual yang efektif. Dari permasalahan tersebut muncul ide untuk 

merancang Video Motion graphic media informasi LBH Yogyakarta. Pembuatan 

Video Motion graphic media informasi LBH Yogyakarta menggunakan pendekatan 

wawancara dengan pihak LBH Yogyakarta, dan analisis konten visual sejenis. 

Konsep visual yang dirancang berdasar pada prinsip-prinsip desain motion graphic 

yang menekankan pada kesederhanaan, representasi data yang informatif, dan 

narasi yang kuat. Fokus utama penelitian adalah merancang setiap keyframe secara 

detail, meliputi komposisi, tipografi, palet warna yang relevan dengan citra LBH, 

serta transisi antar adegan. Hasil dari penelitian ini berhasil memvisualisasikan data 

profil LBH Yogyakarta, alur pelayanan bantuan hukum, dan isu-isu hukum yang 

ditangani, dalam bentuk narasi visual yang dinamis dan konsisten. Laporan karya 

ini menunjukkan bahwa perancangan keyframe yang sesuai dan terperinci 

merupakan tahapan penting dalam produksi motion graphic untuk memastikan 

keselarasan visual, efisiensi produksi, dan pencapaian tujuan komunikasi. Video 

motion graphic yang dihasilkan dari rancangan ini diharapkan dapat meningkatkan 

kesadaran dan pemahaman masyarakat mengenai peran serta layanan LBH 

Yogyakarta. 

Kata Kunci: Keyframe, Video, Motion graphic, media informasi, Lembaga Bantuan 

Hukum. 
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ABSTRACT 

The Yogyakarta Legal Aid Institute (Lembaga Bantuan Hukum Yogyakarta) 

is a non-profit organization working in the field of legal services and human rights 

advocacy. To convey information about its profile, vision, mission, and areas of 

work to the wider community in an attractive and easily understood manner, an 

effective visual communication medium is needed. From this issue emerged the idea 

to design a Motion graphic Information media Video for LBH Yogyakarta. The 

production of the Motion graphic information media Video for LBH Yogyakarta 

uses an interview approach with LBH Yogyakarta representatives and analysis of 

similar visual content. The visual concept is designed based on motion graphic 

design principles that emphasize simplicity, informative data representation, and 

strong narrative. The main focus of the research is to design each keyframe in 

detail, including composition, typography, color palette relevant to LBH's image, 

and transitions between scenes. The results of this research successfully visualize 

LBH Yogyakarta's profile data, legal aid service flow, and legal issues handled, in 

the form of a dynamic and consistent visual narrative. This project report 

demonstrates that proper and detailed keyframe design is an important stage in 

motion graphic production to ensure visual harmony, production efficiency, and 

achievement of communication objectives. The motion graphic video produced 

from this design is expected to increase public awareness and understanding 

regarding the role and services of LBH Yogyakarta. 

Keywords: Keyframe, Video, Motion graphic, Information media, Legal Aid 

Institute 

 

  


