BAB I
PENDAHULUAN

I.1. LATAR BELAKANG

Teknik frame by frame by merupakan salah satu teknik animasi yang
digunakan dalam pembuatan animasi 20, teknik ini bekero dengan cara
menggambar satu persaty gerakan apimast dalam setiap framenya. pembuatannya
dalam pengerjaan fiya ini bisa dilakukan keseluruhan miupun sebagian pergerakan
schush objek animasidergantung ksbuhan dari amimasinya yang akan
dibuateknik ini disiss fieksibel Jkarena kita bisa mélakukan kontrol yang lebih
detail seperti gerakan lari , melompat dan bertanung yang membutubkan gerakan
\un_g.hlilﬂ.hkuik ini I:mlj!nlc digunakan di industri animasi tertama di anime dan
us animation] ! |

MSV Stmdio merupakan sebuah perusshaan animasi m hﬂﬂﬂ' di
J’umhm:rpuh tahun 2002, studio ini juga dikenal sebagai salah st pqmnhaun
animasi yang terbesar di indonesia yang melahirkan banyak animasi teckenal yang
mendunia, MSV mermbuat program bootcamp pencangkokan intelektual properties
vang dibuat dari sekelompok animator mdependeu.xﬂ.ﬂhj‘nt menghasilkan
produk animasi berkelas, salah satunya program mpmmu.ph capstone
tmutulpmﬁslﬂimﬂlm*wf]akan sceng 2 “fighting scene” di dalam
ertarungan mmtnmkler utama dengan
villain :hlm m m:lhlﬂpmu melompat meninju dan berlari yang
sedang bertarung berlaturkan dunia apocalypse

Melihat uraian diatss penulis akan menggunakan teknik frame by frame

dalam pembuatan animasi penulis. Hal ini dikarenakan banyak adegan berlan dan
melompat akan lebih halus jika menggunakan teknik frame by frame tersebut dalam
pembuatan animasi ini. Oleh karena i penulis menggunakan teknik frame by

am

frame dalam proses pembuatan animasi capstone pandawa tersebut agar animasi
bisa tervisualisasikan dengan baik.



Diari uraian latar belakang di atas maka penulis mencoba membuat konsep
film animasi 2 dimensi dan teknik frame untuk memvisualkan adegan pertarungan
di bagian "fighting scene” maka dari itu Penulis menggunakan judul “FIGHTING
SCENE CAPSTONE ANIMASI PANDAWA™,

1.2. RUMUSAN MASALAH

Berdasarkan uraian latar befakang, berikut adalah rumusan masalah untuk

3.  menerapkan feknik frame by frame dalam pembuatan animasi scene 2
"fighting scena" capstone
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