BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang
Perkembangan teknologi digital dalam industr perfilman sast ini memberikan

pengaruh besar terhadap proses produksi viswe!, khususnya dalam pengpunaan Fisual
Effects (VFX). Teknologi VFX digunakan untuk membuat tampilan visuad film yang
sulit dilakukan dengan_pengambilan gambar secara langsung. Salah satu tahapan
penting dalam proses VEX adalah compasiting, yaitu teknik penggabungan berbagai
elemen visual seperti footage viden, efek digital. manipulasi wama. pencahayaon, dan
elemen Mﬁnﬂyﬂ wﬁm keesatoan adegan:

Universitus .P..un'ﬁitt Yogyakarta melalui Program Pumtadewa bekerja sama
dengan CV. Parama Creative dalam memberikan pmmmiﬂ#mﬂgaﬂg industri
bagi mahasiswa Program Studi Teknologi Informasi. Program ini mng untuk
memberikan pengalaman kerjo berbasis industri kreatif kepada mahasiswa, khususnya
pada bl@q mﬂiﬁnﬁdim animasi, film, dan Fiswal Effecis {m}m&ymgmm
tersebut, ‘mahasiswa tidok hanya memperoleh pembelajaran teoritis dii lingkungan
akademik. tdqﬂ jugn mendapatkan pengalaman praktik secara langsung melalui

pengerjaan proyek berbasis industri.

Dalam produksi film Alternate Time, pada program puntadewn terdapal scene
VFX hwmm;rmgmﬁdhn teknik compositing sebagai bagian dari proses
pascaproduksi. P spositing dilakukan dengan menggabungkan beberapa
elemen viswal m m ‘warna, pencahaysan, masking senta rotoscaping
agar bisa menghasilkan tampilan adegan yang sesuai dengan kebutuhan produksi film.
Selain itu, proses composiring juga melibatkon penggunasn perangkat lunak pendukung
seperti Adobe After Effecrs sebagai media utama pengolahan visual.

Berdasarkan umian tersebut, pemulis ferfarik untuk membahas proses
compositing VFX pada scene “Zombie pada film Alternate Time sebagai bentuk
kajian mengenai penerapan teknologi viswal effect dalam produksi film fantasi modern.

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan pemahaman mengenai tahapan produksi
VFX serta peran compesiting dalam menciptakan kualitas wisuwal film vang lebih

menark.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang, berikut adalah rumusan masalah untuk
penelitian ini adalah “Bagaimana Compositing Scene VFX " ZOMBIE " Pada Film
Alternate Time™

1.3 Batnsan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang dan rumusan masalah, maka penulis akan
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