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1.1 Latar Belakang

Saatl inl duniz perfilman semakin bergantung pada penggunann teknolog
komputer untuk menciptakan film dengan berbagai konsep dan imajinasi. Di era
sekarang, kemajuan efek visual dalam industd flm telah mencapai titik tertinggi,
dengan berbagai pm.dpl.mn vangﬂﬂﬂﬁmkm caru tradisional. baik
selalu mﬁgﬁ -ﬂme!}_w l‘h]l;ﬂ ﬂﬁl fmmsL d:u:l 'blﬂll:d;l dalam pembuatan
ﬁmmmn. pmﬁnﬂmhlmﬁ!ogl ini berpntmd.mugubuh m film menarik

Dalam konteks inilah tim Moongaze Studio mengembangkan film pendek
berjudul Ring of Destiny, sebuah karya bergenre action funmwmm]nda
kekuatan emein kuno yang mampu membuka gerbang dimensi. Secara naratif,
pmﬂm:ﬁ]m_ml bukan sekodar car hﬂ]lmdah tEITI.]JﬂL melainkan representasi
Iﬂhpnn:uihshn 3a.ngtldnk moemeriukan kehadiran ylaﬁ;l;.wm,hdirsm
f!_ik__ﬁ dalam freme. terbuka secara bertahap, mmmm:,mmnpllkm
dimensi - tujuan. di baliknya, danmemungkinkan ‘aktor nntuk secara fisik
melcwatinya. Tanps efok portal yang meyakinkan, keselurahan narssi film tidak

Efek portal adalah salab satu. jenis efek visual yang kerap muncul dalam
film-film yang bertema fiksi ilmiah, fantasi, dan superhero. Penciptaan efek portal
vang realistis memerlukan penguasaan teknik compositing tingkat lanjut kurena

melibatkan herbagai elemen kompleks seperti distorsi ruang, manipulasi cahaya,
particle effects, energy rings, dan integrasi seamless antars five action footage
dengan elemen CGI [2]. Dalam produksi Hollywood, standar ini dicapai dengan
dukungan infrastrukiur dan sumber daya yang besar. Namun dalam skala produksi
independen seperti film pendek lokal, pencapaian standar tersebut menghedapi



I3

keterbatasan tersendiri baik dar sisi peralatan, referensi teknis, maupun
pemahaman alur kerja vang terstruktur

Keterbatasan inilah yang menjadi permasalashon otama dalam proses
produksi film im. Belum asdamya dokumentasi yang secara nnei menguratkan
langkah-langkah teknis dalam alur ketja compositing efek portal dan awal hingga
akhir menyebabkan proses produksi berlangsung secara tria/ and ervor, memakan
waktu, dan menghasuhn output m tidak selalu konsisten. Kesulitan dalam
memahami alur th]mng Lqmgmuh'msﬂp dari persiapan aset. romascoping.
penyesuaion’ wama. hing@n compositims skhir menjadi halangan utama dalam
mmghuﬂil:m efek ptmlm Berkizatitas dan meynkinkan secmra Wisual.

Unfuk menjawab permasalaban terschut, penelitian ini mengambil
pendekatan berupa implementasi dan dokumentasi alur kena compesiting efek
pmﬂm;:stemu; menggunakan Adobe After Effects. I&tﬁ compositing
menjadi infi dari pendekatan ini karena kemampuannya mengintegrasikan berbagni
akmﬂn,ﬂm{'ﬁn rotoscaping, keying, masking, hingea efek visual ke dalam satu
pipeline yang kohesif. Keberhasilan implementasi ini tidak dinilai secura subjektif
sematy. melainkan diukur melalui tiga indikator utama, yaitu, kredibilitas geometri
dan estetika visual portal, yang menilai apakah bentuk dan tampilan portal terlihat
mcj‘aﬂnim secara visual. Presisi pemmpatan q:ashl dm.nﬂlluu-ﬁneu statis.
yang mﬂlﬂxkﬂhﬂﬂm pﬂmpmlﬂ.l dalam frame secars konsisten di setiap
frame, mmwm:hnhmnmmqﬂ#m vang mengevaluasi
sejauh ‘mang elemen digital berhnsil menyata dengan pencahayasn asli pada
footage. Ketiga indikator inilh yang mengh _' k 'WS implementasi di tahap
pascaproduksi. metode anafisis visual, hingga’mlm kelayakan oleh ahli dan

audiens,

Berdasarkan uraian di atas, efek portal dipilih sebapai fokus penelitian
karena secara naratif merupakan elemen visual inti dalam film Ring of Destiny
bukan sekadar efek tambahan, melainkan representasi langsung dan kekuatan
cincin yang menjadi inti cerita. Di sis1 teknis. efek portal merupakan yang paling
kompleks dibanding efek visual lain dalam film im Karena membutuhkan



kombinasi berbagai teknik compoesiting secara terpadu dalam satu pipeline.
Kompleksitas inilah yang menjadikan efek portal sebagai objek yang paling relevan
dan paling membutuhkan dokumentasi teknis yang sistematis. Oleh karena itu,
penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan dan mendokumentasikan alur
kerja compositing efek portal secara menyeluruh, mulai dan persiapan aset,
rotoscoping, penempatan elemen secara manual, penyesuaian wama, hingga tahap
compoxiting akhir, sehingga dapal menjadi referensi teknis yong terstruktur bagi
sineas maupun peneliti j'mg mWmea
1.2 Rumusan M:ulhh
Berdasarkan latar belakang yang dibahas, berikut adalsh mumusan masalah
wﬂﬂpﬁqlm:n ini ¢
agaimana lmplementasi teknik compositing dalam penciptasn efek portal pada
film “RING OF DESTINY™
1.3 Batasan Masalah
Berdasarkon uraian Jatar belakang dan rumusan masalah, batssan masalah
vang ditentukan untuk penclitian ini sehagai berikut:
1. Berfokus pada scene efek portal pada filin “RING OF DESTINY""
2. Film ini menggunakan format video {.mp-i}dmann resalusi 1920 x
1080
3ﬂﬂﬁmmdlﬂlmﬁm yaitu Adobe After Effects, Adobe Premiere
Pro, dan DaVinei Resolve.
4. Pembahasan penelitian dibatasi pada wpni‘ El:nis dan estetika visual
dari efek portal, tanps menyoroti aspek naratif, penvutradaraan,
pengembangan karakter. maopun keselurvhan alur film.
1.4  Tujuan Penelltian

Berdasarkan rumusan masalah diatas, tujuan penelitian i adalah:

I. Mengimplementasikan teknik compositing dalam penciptasn efek
portal pada film “RING OF DESTINY™.



2. Mendokumentasikan alur kerja (workflow) compositing efek portal
selanjutnya

3. Menganalisis tingkal keberhasilan integrasi elemen digital dengan
footage live-action melalui indikator kredibilitas geometri, presisi

penelitian, lmnfm]xneldm !us penulisan.

BAB I1 TINJAUAN PUSTAKA

berisi tinjauan pustaka, dasar-dasar teori yang digunakan sebagai acuan oleh
penulis.

BAB Il METODE PENELITIAN



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini merupakan tshapan yang penulis lakukan dalim menjelaskan hasil
penelitian dan pembabasan terhadap implementasi teknik compositing dalam
penciptaan efek partal.
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