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L.1. Latar Belakang
Perkembangan  teknologi  animasi 3D dalam  industri  kreatif  telah
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aset 3D berupa batu yang keluar dari tembok dengan gerakan lambat. Kemudian
saat karakter Deni berguling di tanah dibutuhkan aset 3D tumpukan batu pada
tanah dan bebatuan yang terhempas dari tanah.



Wall Destruction vang digunakan, serta kendala yang dihadapi dalam pembuatan
aset scene “Terpental” pada film “Battle Park” menggunakan Blender 3D.

1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian lator belokang, berikut adalah rumussn masalah untuk

n aset 3D pada scene

1.4. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini, adalah sebagai
bernkut:
I Menganalisis kendala vang dihadapi selama proses produksi pada scene
“Terpental” di film “Battle Park™,
2, Mengidentifikasi dan menjelaskan teknik animasi yang digunakan untuk
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