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5.1 Kesimpulin
Proses perancangan dan pembuatan karakter utama Arka pada film
ammasi 3D The Last Simulation lelﬂhﬁg&lﬂi diselesaikan melalui alur kerja
produksi yang mumﬁ& me]ipuﬁ.u}upm umwng dengan reknik polvgonal
modeling, nr.fnpufﬂgr l.m!.].* engh il mwhgm{mﬂau} yang optimal,
pemelzan LU '.-faw. m pﬂhﬂman tekstur, berbasis Fﬂymuﬂl Based
Rendering (FHR) mm Adobe Substance 3D Painier, I’Hmmpan sistem
w yang dioptimalkan dengan fitur Aute-Rig Pro pada perangkat lunak
Blender telah menghasilkan mode! dengan strukur nﬂmhﬁhm sisterm
konirol yang fungsional untuk kebutuhan gerak :mlmni yang  ekspresif
Berdasarkan hasil uji kelayakan yang melibatkan tiga orang prakiisi profesional.
aset karokter Arka memperoleh skor persentase total sebesar 4.80% vang
W dalam kategori “Sangat Boik™ C:ipua.n skor lmim: pada
upnk topdng_t (88.33%) serta pspek ngging dan deformasi {ﬂ-ﬁﬁ?‘.’r-}
nmﬁu_k!:hn bahwa integrasi teknologi yang dw nmgﬂ. efektif dan
memudaikan animator dalam mengatur pergerakan tubuh maupun ekspresi wajah
secara akurat. sehingga ﬂ;ﬂhﬁﬁ&gﬂakﬂn sangat lavak untuk :Hgtmakan dalam
5.1 Saran
Mengacu pada hasil evaluasi dan catatan teknis yang diberikan oleh para
eviluator ohii, terdopat beberapa poin krusial yang dapat diterapkan untuk
pengembangan karakter Arka di masa mendatang. Disarankan untuk melakukan
optimalisasi pada pemetaan UV dengan memisahkon bagian wajah apar tidak
tergabung dengan badan, guna memastikan detail tekstur wajah tetap tajam tanpa

harus membebani sistem dengan resolusi image fexture vang terlalu besar secam
keseluruhan. Selain itu, diperlukon penyempumaan pada sistem rigeing dan
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collarbone agar lebih masuk ke dalom volume badan untuk menghindari
deformasi yang tampak tidak natural saat tangan diangkat ke atas. Bagi penelitian
selanjutnys dengan topik serupa, disarankan untuk memperluas cakupan
pengujian hingga ke tahap simulasi dinamis seperti kain atau rambut guna
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