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4.1 Keslmpulan (sespalkan dengan rumusan masalah)
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atau variant asset untuk meningkatkan keragaman visual lingkungan game
tanpa menambah beban geometn secara signifikan, sehingga mendukung
feksibilitas desain level.
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3. Proses pascaproduksi dapat dikembangkan dengan memanfaatkan teknik
pencabayaan (lighting) dan postprocessing poda game engine Uniy untuk




	FULL_057.pdf (p.1)
	FULL_058.pdf (p.2)

