BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Low poly modeling adalah teknik untuk membuat model 3 dimensi
menggunakan hentuk dasar seperti kuhd;, kerucut, nurbs, silinder dan lainnya.
Bentuk dasar objek J-D}hng sl.u:‘:uh dﬁﬂﬂl_ﬁnﬁ#ﬁhenmk vang sedemikian rupa
ataupun membusit pola tersedid pada vertices yang ada pada bentuk dasar model 3
dimensi. Metode penm law pﬂy seharusnya tidak q&iﬂq&l karena terfalu
teninuﬁlw EET mmhurnhjek Setiap poligon dan low poly memiliki
perspekiif pada bentok objk {1

ﬂmna Studio salah safu perusshaan dalam: ﬁuﬁq m lJE.ﬂtl‘n‘l'.'
Perusahaan ini melakukan program pencangkokan produk vang. mme}l
mﬂhﬂ&'ﬂ:mﬂi Teknologi Informasi di Universitns AMIKOM Yagm&lah
satu g mereka cangkokkan adalsh produk game bergenre Puzzle edukatif
yang hmnddl lp(n'lll't Eduscape”. Game ini meémiliki toniongan untuk
mdjrplnﬂikm setiap puzzle yang terdapat pada mhap:ﬂ#j‘mmdn,.ﬁn@m tema
teka-teki dan petualangan sejarah yang memiliki suasana mencekam. Dalam game
temﬁht pemain harus berperan sebaga karakter Mmﬂuﬁlﬂ Arvasatya,
Seucrmgiumjl mw&m ruangan tug yang ditinggalkan dan dikenal

dengan nama Ammijﬂpnf" ﬂhh karena |1u,pmmgan dan modeling asset
3d dibutuhkan untuk menciplakan visual bagi |

Proses modeling dilakukan menggunakan perangkat lunak yaitu Blender
3D. dengan pendekatan low-poly, low poly adalah teknik pembuatan model 3D
dengan jumiah poligon yvang menengah hingga sedikit. Untuk menjaga performa
saal diimplementasikan ke dalam game engine. Penggunaan tekstur dengan nuansa
warna kusam, kayu tua, batu bata, hingga logam berkarat membantu menciptokan
kesan dunia yang telzh lama ditinggalkan atan penuh misten. Penrerapan teknik UV
mapping. bake normal, dan PBR (Physically Based



Rendering) memungkinkan asset terlihat dengan pencahayaan yang cukup
dalam engine. »
Dengan demikian, perancangan ini dilakukan untuk merancan
memodefkan ' : 2 i Grim

mm'3ﬂmmﬁdeMWH@?anm }
Eduscape,

T ——



L4,  Tujuan Penelitian
1. Memenuhi syarat untuk kelulusan Universitas Amikom Yogyakarta.
2. Menerapkan teknik modeling dan dengan teknik game-ready modular.
3. Merancang dan membuat as: erty 3D dengan gaya visual Grim
Eduscape.
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