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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Animasi frame by frame merupakan teknik animasi dasar yung tersusun dari
rangkaian gambar berbeda yang WW berurutan. Pada teknik ini,
selmp peml}ﬂ.hnn hmhtkamu Mmﬂ?ﬂﬂﬂﬁ'ﬂmf yang berbeda.

Wﬁumﬂ yang w mtuk menggambarkan detail gerakan,
sema.kﬂihﬁﬂ nmmm-lﬂmiﬂm[ 1.

€V Parama adalah perusahaan yang bergerak di bida pjdulm film animasi
l!ﬂhulﬂh dan aktif mengembangkan berbaga kiyu mﬂ Pummn juga
Wkﬂn progam  pencangkokan produk  animasi viang ])wtuju:l.u
memberikan 'pgngnlarrmu praktis kepada animator muda din independen:

thhwa animasi profesional. Penuhs memnca.ug pmduk ﬁ:lm lmmasl

Ih_'mi.l'_- nhkuh@!le]ar-ke_lmn antura kurir dan pembegaldi jalan. Adep_nnmmam
ini berfokus pmh pergerakan kedua karakier saat Mkmm serta
Tm.l beberapa sudut pengambilan gambar.

Penulis berencana wmmﬁzn teknik' frame by frame  untuk
memisualisssikan adsgan terscbut. Teknik ini dipilih karem stiap gerakan dapot
diatur ‘secara bertahap. sehingga perubshon posisi dan ekspresi karakter bisa
disesuaikan dengan kebutuban aksi, sepecti kurir yang mengendarai motor,
menghindari batu, mengelak dari pembegal, dan melakukan belokan tajam, serta
menampilkan angfe yang berbedn beda. Dengan demikian, teknik frame by frame
dalam amimasi 2} merupakan teknik  yang dapat  digunakin  untuk

menvisualisasikan adegan tersebut.

Berdasarkan wraian latar belakang di atas, penulis mencoba membuat konsep
fitm animasi 20} menggunakan teknik frame by frame untuk memvisualisasikan
adegan kejar-kejaran antars kurir dan pembegal. Oleh korema itu, penulis



mengambil judul “Implementasi Teknik Frame by Frame Scene Kejar-Kejaran pada
Film Animasi 2D “KURIR"

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang, berikut adalah rumusan masalah untuk
penelitian ini: “Bagaimana ' Teknik Frame by Frame Scene Kejar-
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