BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam produksi animasi modem, penggunaan aset tiga dimensi (3D sebagai latar
belakang (background) semakin umumw untuk merdukung kebutuhan
ruang, kedaliman visisal) dan fleksibilitss pergerakan kamera [1]. Pemanfaatan
background Jﬂmﬂgkmhﬁw 'Hn secara lebih efisien seria
memberikan kontrol 1eknis terhadap pencahayaan dan tuﬁmwiﬁldegﬂn

ﬂnmﬂilﬂm kuulehpﬂnhl film animasi yﬂxﬂﬂﬂﬂi&.ﬂn visual ilustratif,
ciground 30 yvang dirender secara fotorealistik ﬁiﬂjiﬁ MI]J{H.I'I detail

Lt

pﬂm:ih]llm. tekstur, dan peometri yang terlalu kompleks, ngrsehul
dapal mengurangi kesan ilustratif dan menyebabkan ketidaksesuaian karakter
visual antar lingkungan tign dimensi dan elemen ilustratif lamnya dalam satu

Pendekatan Non-Photorealistic Rendering (NPR) merupakan salah sity metode
rendering yang tidak berfokus pada reproduksi rcallmh#ﬂﬁ. melainkan pada
pencipman karakter visual lerientu seperti ilustrasi mwhmmg} Salah satu
teknik dalam NPR yang banyak digunakan adalsh Toon Shading, yaitu teknik yang
mermbatasi gjﬂui pencahayaan  menjadi blhql fingkat warma  uniuk

menghasilkan tampilan non-fotorealistik [4].

Film animasi “For Mama®™ nmw mﬂiﬂﬂbu.gm background dalam
beberapa adegan utoma. Untuk menjaga konsistensi visual dan mendukung gaya
tlustratif film, diperlukan perancangan stylized background 30 melalui penerapan
teknik Toon Shading. Oleh karena itu, penelitian ini berfokus pada visualisasi
stylized background 3D menggunakan teknik Toon Shading pada film “For Mama.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, rumusan masaloh utama
dalam penelitian ini adalah:

. ‘Bagaimana perancangan stvlized background 3D menggunakan teknik Toon
Shading pada film “For Mama™?
2. Seberapa efektif penerapan teknik Tpon Shading pada background 3D

lasarkan hasil evaliasi ahli

Shader to RGB untuk shading dan teknik fnverted Hull (Solidify Modifier)
untuk pembuatan outline.

6. Evaluasi dilakukan melalui validasi ahli dan uji respon sudiens
menggunakan Skala Likert.



14 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah vang telsh ditetspkan, tujuan dari penelitian
ini adalah sebagai benkut:

1. Merancang stylized background 3D menggunakan teknik Toon Shading
pada film “For Mama™.
A Mﬂﬂﬂ!\"ﬁhﬂi efeklivitas peneraps ikTDWShIﬁ]IEdIh]‘II

backaround 3D pada Alm “For
tlustratif yang konsisten secara estetis.

1.6 Sistematika Penulisan
Sistematika penu]ignn.sknpm' 1 ini disusun dalam lima bab dengan ursian
bagai berik



BAB I Pendahulnan, herisi latar belakang penelitian, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, serta sistematika penulisan sebagai
gambaran awal penelitian.

BAB [l Tinjauan Pustaka. memuat kajian teonl dan penelitian terdabulu vang
relevan dengan topik penelitian, meliputi konsep background 3D dalam animasi,
Non-Photorealistic Rendering (NPR), teknikToon Shading, Shader to RGB, serta
model pengembangan ADDIE sebagsi dasm
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