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INTISARI 

“Battle Park” merupakan film bergenre pertarungan yang menggambarkan 

dua karakter yang saling berkompetisi untuk memperebutkan sebuah tempat parkir. 

Dalam film tersebut terdapat scene Staging Energi yang menampilkan benturan 

energi antar karakter sebagai puncak konflik visual. Untuk mewujudkan adegan 

tersebut, diperlukan visual efek yang realistis agar mampu memberikan kesan yang 

kuat kepada penonton.Penerapan efek energi memerlukan pemahaman yang 

mendalam terhadap teknik compositing, yaitu proses penggabungan berbagai 

elemen visual seperti footage dan efek partikel ke dalam satu tampilan gambar yang 

utuh. Melalui proses compositing, efek energi dapat menyatu secara alami dengan 

lingkungan sekitar, sehingga menciptakan ilusi visual yang realistis serta 

memperkuat atmosfer dramatik pada adegan tersebut.Oleh karena itu, penelitian ini 

berfokus pada proses dan penerapan teknik VFX compositing dalam pembuatan 

efek visual pada adegan Staging Energi dalam film “Battle Park”. Penelitian ini 

diharapkan dapat memberikan pemahaman yang jelas mengenai tahapan proses 

serta hasil yang dihasilkan dari penerapan teknik tersebut.Berdasarkan uraian 

tersebut, penulis menetapkan judul penelitian “Pembahasan VFX Compositing 

pada Adegan Energy Staging dalam Film “Battle Park.” 
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ABSTRACT 

Battle Park is a fighting-genre film that portrays two characters competing 

against each other for a parking space. The film features an energy staging scene 

that depicts a clash of energy between the characters as the peak of the visual 

conflict. To realize this scene, realistic visual effects are required in order to create 

a strong impression on the audience.The application of energy effects requires a 

thorough understanding of compositing techniques, which involve combining 

various visual elements such as footage and particle effects into a single cohesive 

image. Through compositing, the energy effects can blend naturally with the 

surrounding environment, creating a realistic visual illusion and enhancing the 

dramatic atmosphere of the scene.Therefore, this study focuses on the process and 

application of VFX compositing techniques in the creation of visual effects for the 

energy staging scene in the film Battle Park. This study is expected to provide a 

clear understanding of the stages of the process as well as the results produced 

through the application of these techniques.Based on the explanation above, the 

research title is “Discussion of VFX Compositing in the Energy Staging Scene of 

the Film Battle Park.” 
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