BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada era modern ini, pemanfaatan teknologi dalam industri perfilman
semakin dapat diandalkan]1]. Sehingga sangat mudah untuk menciptakan karya-
karya visual yang hampir tidak dapat dilakuknn gecara langsung. Salah satu contoh
pengounaan Iekimbﬁm adalah m i::lnputer dalam  pembuntan

pembuatan efek visun! pada produksi film[2]. S:lah sstu teknik yang paling penting
dalam Mpﬁmn Eﬁimﬂm .!li'l'mﬂk mcdatiah aummﬂu;{i] Compasiting
dalam produksi film merupakan teknik yung dlhhﬁ;n umtuk menggabungkan

beberapa elemen video seperti Jive shoor, viswal effect, baekgrownd menjadi satu
wm padu. :

Tm;nmpmmng diperlukan untuk menambahkan dmyngﬂﬁltau
lldﬂkmhi diambil secara langsung, sehingga diperiukan perananan kemputer
: takan visual effect, knrakter digital, dan latar belakang. Visual effect
WEL'(] qhhhppﬂes memanipulasi gambar atou proses-dalam menciptakan ilusi
lﬁn'ihmflhum:mg untuk menciptakan visual yang sesusi dengan adegan dan cerita
yang ado didalam skenario. Penggunaan teknik compositing yang tepat dapat
mendukiing - cerita yangdisampaikan dan berdsmpak pada pengalaman

Film pendek berjudul “Novera” adalah sebush shont movie vang
bertemakan Sci-Fi. Pada saat pelanan terdapat adegan Ari berduel dengan Alien,
pada adegan ini terdapa BEDSTRRRMENRIS"WINSENERIE dilukukan: seperti teknik
penduking compositing yaitl, rotoscoping, masking, motion bfer, dan fime
remapping. Makn dari itu dibutuhkan teknik compositing  karena adanya
penggabungan assel viswal effects dan feotage yang memerlukan tekmik

CompaNifing.
Berdasar wraian diztas maka dilakukanlah penelitian yang membahas
tentang implementasi teknik compositing pada adegan due! lightsaber dalam film



pendek “Novera™,
1.2 Rumusan Masalah

Berdasar uraian lotar belakang, berikut ndalah memusan masalah untuk
penelitian ini yaitu bagaimana implementasi teknik compositing pada adegan duel
lightsaber dalam film pendek Novera?

1.3 Batasan Masalah

compositing
3. Mendeskripsikan workflow compasiring.
1.5 Manfaat Penelltian
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat diantaranya adalah:
. Memberikan kontribusi bagi pengembangan studi visuel effecr dan
digital compositing di lingkungan akademik.



2. Sebagai referensi untuk penelitian vang akan datang,

1o Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan dalam laporan skripsi imi disusun sebagai berikut:
BAE I Fendahuluan
Penulis menjelaskan latar belakang masalah yang mendasan penelitian, kemudian
merumuskan masalah, batasan kajian_wm" tetap fokus, tujuan penelitian,
manfaat penelitian. Bab int membenkan pondas: pemahaman awal mengenai alasan
dan arah penelitian.
BAB 11 TINJAUAN PUSTAKA
Bab ini berisi kajian Pustaka yang memuat teori-teori pendukung yang relevan
tmm penelitizn tentang vivual effect. compositing. rotoscoping, masking.

Sehm ﬂ:u.jnga disertakan penclitian-penelitian terdahulir sebagai landasan ilmish
uling techadap penélitian ind.

BAB I HI'IOIJE PENELITIAN

mum.m metode yang digunakan dalam penelitian, mncnhq}{ahnpan
pmhuaﬂhhutuhan perangkat lunak dan perangkat kﬂm sert alur proses
implementasi teknik compositing pada film pendek “Novera”.

Bab i myﬂmn hasil implementasi teknik compositing pada adegan diel
tightsaber dalam film pendek “Novera”. Analisis terhadap tingkat kesesuaian hasil
dan proses penerapan leknik yang digunokan besertn hasil yang diperoleh
dijelaskan pada bab ini.

BAB V FENUTUFP

Bab ini berisi Kesimpulan yung diperoleh berdasarkan hasil penelitian sern
memberikan saran bagi pengembangan studi serupa di masa mendatang.
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