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i1 Kesimpulan

Dalam peneltion ini dapal disimpulkan bahwa pengembangan sistem Al
untuk  mengatur  periloku musuh  pada game Deadline Swrviva! menggunakan
pendekatan  Fimire  Stare Hudn'.ue': {m‘ poda  Unty Engme dapat
dumplementasikan _dengan  bak.  Inplemestasi  FSM  mermngkinkan
pengembangan perlk musdh unkuk mengafir pergerakan. musuh yang dinamis
telah dilakukan, diperoleh beberapa kesmpubin sebagi berikut

L. Implementasi sstem Al menggumakan pendekatan FSM yang efisien,
Mman state machine yang terintegrasi d‘m Eﬂh pnﬁcu. dalam

:.m:mqadl onit kegikn yang mandiri, - sehingga nﬂnﬁmp{me&
WB netode secara spesiik bamye pada sant srate tertentn alktif
=B m MBH blackbox memnjukan bahwa. pendekatin FSM pada

peribiku Al musuh berjahn dengan bak dari setiap perpidahan stare yang

terjadi sesuai dengan kebutuhan fingsional /dalm pengembangin  game

Dedime Survival. Hasil yong didopetkan pada deteksi jarnk pemuin oleh

'MMWM:MSNWWPM 99.7% pada
i wdahan Hmwﬁ:gm nila Mﬂ*ﬂrﬁw" vargz sangnl rendah
]..mm “sebesar 0.00196 yang membuktikan pmﬁul‘a:m jarak Al sangat
presisi.  Sedangkan H_ ﬁn:i pengujian JMM[‘EP state yang terjadi,
trinmiei perpiodalin mussh responsiv. yang divuktian oleh il Stadand
Ervor sebesar 0.00526 pada skenano transsi Patrel — Chase — ditack, yang
menunjukkan bolwa variasi data pengujian sangat homogen dan konsisten
mendekati nilai nol
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3.2 Saran
Berdasarkan hasil perelimn yang tebh dibikukan, meka saran yang dapat
|. Pengujinn pada penelitian masih terbatas pada metode hlackbar testing dan

alpha test yang digji okeh penulis sendiri. adanya feedback dari pemain saat
memuinkan game dapat menambah peniliian pada suwasana bermain, fidak

ime Suwrvivad masih
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