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5.1 Kesimpulan

Berdasarkon  hasil yang  didapatkan dani penelition  dengan  judul
Perancangan Karakter 3D Gatotkaca G3 Pada Game Mecha Protocol Dengan
Menggunakan Blender dan Adobe Subsis Mainter, dapat ditarik kesimpulan
sebaggai berikut '

I. Perancangan dari model Geiotkses G meénghosilkan model dengan
jumlah pofy sekitar 30000 vang relatf cukup berat pada beban komputasi.
Hal ini nantinva dopat memperberal performa permainan, terutama pada
sepl remderiing, penggunann memori, serta mempengaruhi frame rofe saat
game dimainkan. Hal ini juga akan berpengaruh pada peogalaman bermain,
terutama pada device dengan specifikosi menengah kebawah, sehinggm



T

pengurangan poly okan sangat meringankon beban dar model di dalam
game,

Jumlah polyson bisa dipastikan lagi uniuk keperluan apa digunakan,
Dalam model game highpoly ukuran sekitar 25k sampai 40k sudah cukup
ditingkatkan ke sekitar S0k.
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