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1.1. Latar Belakang

Perkembangan teknologi digital memberikan pengarub vang cukup besar
i bidang Fisua! Effecis (VEX).

Scene “Break Point " menampilkan adegan pertarungan yang menggunakan
beberapa tambahan efek visual entuk mendukung sussana cento. Pada adegan
tersebut terdapst efek retakan energi, benturan kekuatan, ledakan cahaya, flash
frame, serta perubahan sussana visual yang memerlukan penggabungan beberapa



elemen digital. Selain i, penggunaan background digital atau CGl (Computer-
Generated Imagery), efek partikel, efek cahaya, dan pergerakan kamera pada scene
juga menjadi bagian yang perlu diperhatikan dalam proses compositing agar hasil
visual terlihat lebih menyatu.

Dalam proses pengerjaan scene “Break Poimt”, teknik compaositing
diterapkan melalui beberapa tahapan seperti tracking, rotoscoping. color

an misalah uniuk

i scene “Hreak Poimt™

dalam film “The Aftermath ™"

1.3, Batasan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang dan rumnsan masalah, maka penulis akan
memfokuskan batasan masalah pada;
l. Penelitian ini membahas Teknik compositing 3d scene “hreak point " pada
film “The Aftermath™



2. Teknik yang digunakan adalah Teknik compositing
3. Penguji adalah pihak mentor industri
4. Penelitian difokuskan pada tahap produksi
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