BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Viswal Effect adalgh teknik menggabungkan citra hasil komputer dengan
rekaman video myota untuk menghasilkan adegan atau tampilan vang tidak dopat
diambil langsung oleh kamera. P‘hm.’ﬁﬁ ﬁl:;imenjﬂ.di indhestri bernilai miliaran
dolar yang sangat mdﬂnmwm termasuk film. game, iklan, seria
teknologi iﬂpﬂ‘ﬂgmuﬂp"'m [&E‘I dan I'I’rmgl' Realine (VR). Secara
trnl:hsmﬂﬂ,#u!li metlmn teknik seperti. mm tracking, lighting
mateh, rotnscoping. heving, dan color grading. Meskipun oIBBAT. metode ini
wemerlukan banyak wakiy dan sumber daya yang signifikan [1].

Hangearoka: Unwveiling merupakan hasil dann gdlr htjm m;lswa
Universitan Ansikom yung diadakan pada tahun 2025. Film ini mengangkat tema
fantdss Mhﬂmfm fiksi. Film imi bercerits tentang perjalanan M’mgtum;a
bernama saka yang mencari kakaknys bemama aji yang menghilang secara
misteriug, tanpa menyadari setinp langksh perjaluman saks membangkitkan
llﬂﬂﬂl.ﬂjﬂ]lll bernama Bhayangan yang pernah mmmn pulau
Jawa. I"cnul:s berencana menggunakan teknik am wisual effecr dalam

W Sﬂm:w:nemntakm Suka masuk ke dalam candi dan
gin menyegel Bhayangan dengan menggunakan sibir.

E*wmmﬂg'ﬂnm"ﬂfgmahn uniuk m@lﬁm dunia fantastik vang
mendorong batas-batas ﬂ“ﬂmmm" visual yang menarik
kepada penonton [2]. Teknik comporiting visual cffecs tidak hanya membuat efek
CG] terlihat lebih baik, tetapi juga membantu mempermudah proses produksi pada
rekaman nyata vang digunakan dalam film [3].

Berdasarkan uraian latar belakang diatas mengenai compositing dalam film
tersebut. Maka penulis mengambil judul Pembahasan Teknik Compesiting visual
effect scene “penyegelan” pada Short Film “Haracaraka: Unveiling”™.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah seperti di 1.1, bertkut adalah rumusan
masalah untuk penelitian ini:

dalem short film “Hanacaraka: Unveiling™.

peuyegdm dalam short film Hllm:amhr U’nw:]mg

2. Membunt scene penyegelan pada short film “Hanacaraka: Unveiling” yang
berlatar di dalam candi dengan proses compositing menggunakan soffware
blender,

1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini dapat dilihat dari dua sudut



pandang sebagai berikut:
1.5.1 Manfaat Teoritls
a. Menambah pemahaman secara leoritis tentang proses compesiting,
khususnya penggunaan keving, masking. retoscoping, dan animasi sebagai
komponen pendukung 3D Set Extension.

b. BAB II TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini membahas tentang tinjauan Pustaka, studi literatur, dan dasar-
dasar teori yang digunakan sebagai fandasan dalam penelitian. Bab ini juga
memuat teori-teori pendukung vang berkaitan dengan teknik compaositing,
31 8et Extension, serta relerensi penelitian yang relevan dengan topik yang
dibahas.



¢. BABIIMETODE PENELITIAN

Didalamnya terdapat tnj . objek litian, analisis
masalah. solusi yang ditawarkan. rancangan. alur penelition vang
mmemmmmmmﬁm
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