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1.1 Latar Belakang

Animasi effect (otau efek animasi) merujuk pada teknik dan proses
mengiptakan perubahan visual yang dinamis untuk memberikan kehidupan pada
elemen-clemen grafis dalam media lﬁnﬂﬁ. Efek animasi 2D tidak hanya
berfungsi schagai elemen pendiking visual, télapi juga berperan dalam
membangun M tnmkﬂt,m Wuul mﬂn‘j&lﬁn tertentu. Di dunia
produksi animasi. ponerpan WI frgme by jmmn mm:mn juga bagian
dari eksplorasi kreatif untuk menciptakan visual yan

Parama creative adaluh perusahaan bﬂlﬁﬂﬂﬁﬂmm‘u di bidang
industri kreatif multimedia. Salah satu produk Parama Creative adalah film
"Baitle Park” yang di produksi oleh tim Pandawa. Film “Batrle m‘w
ﬁhwyuﬂa_ﬁw dan animation yang mengangkat cerita tentang &mmthlﬂm

‘memperebutkan spot parkir. Pada bagian “Summen Monster Batu”, tim ]ﬂ;'.\-l:lukﬂ
mﬂgimﬂaniﬁga.n dramatis dengan munculnya momstie. batu }rnng'muupﬂkan
hh‘lllm salah satu karakter pada film tersebut. Twm:. hhi'n project
ini sdalah membuat serts memvisualisasikan adegan pads “Swmmon Monster

Bam"dmmmmnimg dimainkan,

Untuk menjawab tantangan yisual ini, secara teknis penerapan cffict
animasi 2D ﬁ!d&md;@n tersebut penulis menerapkan teknik frame by frame.
Penerapan teknik Immmm&mﬁmullm adegan, dengan
membuat effecs air dan pelir gsap khususnya untuk menciptakan kesan dramatis
ketika summon monster batu. Proses animasi ini dimulai dengan membuat sketsa
kasar dari effeer vang akan digenakan dan dilanjut dengan menambahkan
kevframe serta fmbetween, scielah gerakan efecr dirasa sudah halus maka
dilanjutkan ke proses clean up dan coloring. Dalam menerapkan tekmk frame by

Sframe penulis mengpunakan sofware Toon Boom Harmony dalam memproduksi

effecr animasi 2D secara efisien.



Dari uraian latar belakang diatas penulis membuat effect animasi 2D pada
adegan summon monster batu untuk mendukung visual dan sussana pada film
“Buttle Park”. Maka dari itw, penulis mengambil judul penelitian pembahasan
ammixsi 20 effect soeme “summon mmsrcr]:ﬂn"pﬁhﬁlm“ﬂnm’e Park™,

1.2  Rumusan Masalah

Eu'daﬂrkanurmanllhrhe ut adalah rumusan masalah untuk
penelitian ini: Bagaimana pemba; animasi 2D effect pado adegan
i._ NIk

LI Ibimpuhmm"ﬂmmmﬂ ..-.lll:.l-- "-

hanys mencakup : ﬂmhum i2D pada e . sirdan |

- ndalab pihak mentor industri.
] YIHI ﬂlIJI adalah efektivitas penerapan & sp secne yang
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sehagai berikut:

I, Mesgainliiis proses” peveranen et Sumr 20 .
memperkual sussana pertarungan antar momsrer dan  meningkatkan
kualitas visual adegan,”

2. Membual efek animasi 21 dengan teknik frame-by-frame anfmation dalnm
pembuatan scene “Swmmon Monster Batu™ pada film “Baetle Park”.
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