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51  Kesimpulan

Berdasarkan  hasil penelitian  lerhadap proses perancangan game
“dunihifation of Melody™ dengan konsep action hack and slash menggunakan
metode Game Develapment Life Cyele (GDLE) Daopat disimpulkan bahwa
Pengembangan _game meﬂ,gawﬂtn metode | Game Bevefopment Life Cycle
(GDLC) hdnﬁlﬂﬂakulmm H:l:#uim melalui 31!!;1:'.[1 yang terdiri dari
inisiosi, m-pmdimﬂ. mshlhz, pengujian. dan perilisan. Selain ifu, beberapa poin
penting yang dupat d;mﬁlﬁ ‘hasil penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Game “Amnihilation of Melody"™ merupakan game action hack and
slaxh dengan menggabungkon elemen xisﬁii—'ﬂfﬁjﬁjﬁdnpat
dimainkan pada perangknt berbasis syssem operasi windows dengan
mmmal windows |0 secarn «yfline dan bersifat singfe plaper:

2. Pengujian alpha festing menggunakan metode pengujian black box
menunjukan bahwa fungsi sistem game dapat berjalan tanpa
ditemukannya bug dan error yang mengganggu I

3. Pengujian heta sesting yang dilakukan secara daring dengan
menyebarkan luesioner memmlﬂ.'ﬁmmﬂ-aﬁhir zebesar
MMM dalam kategori *ﬁlup' untuk pengujian
oleh ahli, dan untuk pengujian M 20 responden umum
mempemldi 1 'w_‘ﬂ;?% yang tergolong dalam
kategori "Sangat Seh.uu

Berdasarkan hasil pengujian yang telsh dilakukan menunjukan perbedaan
persentase yang mencolok antara hasil kuesioner ahli game denpan hasil kuesioner
responden umum. Hal ini menunjukkon bahwa game “Annihilation of Melody "
secara konsep dasar geme, estetika visual, daya tank cerita, dan pengalaman
bermain secara keseluruhan telah sukses ditenima dengan sangat baik oleh audiens
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umum. Namun game “Ammihilation of Melodv” masih memiliki ruang untuk
yang dihadirkan, serta perbaikan untuk HUD dan Ul yang dapat diimplementasikan
pada versi selanjutnya untuk meningkatkan kenyamanan bermain.
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