BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Teknik compositing 2D merupakan proses penggabungan berbagai elemen
visual seperti animasi, background, efek mhg:a, visual effect, dan CGI ke dalam
satu tampilan yang mtuh. Dalam’ perke gun industri animasi  digital,
compositing memﬂh nmmmﬂms pascaproduksi karena
berfungsi untuk menyatukan selurub IHH visual agar ilhn:uh elemen visual

TR

terlihat menvatu dan munhhug penyampaian cerita. Dalam produksi film
animasi “The Aftermath”, proses animasi menggunakan teknik frame by frame
wmﬁnn geraknn yang lebih jelas danmendukung visualisasi adegan
nlim-gn:!rme pertarungan. Setelah proses animas: sﬂm;mtmsmng
2D digunakan untuk mengatur pencahaysan, wama, gerakan kamera, serta

m-tfck visual dan CG! untok mendukung penyatwan elemen visual
(s ﬂ#ﬂ:ﬁmm&m

]:mﬂukm thrm.ns: d:m konten vismal digital. Dalam prm ik
Crestive telibat dalam Program PANDAWA, yaitu progras

yang dibasilk
pemmﬂpn ﬂh mm pﬂﬂi:tnu h'.'mplt plﬁli D.Ilam produksi film
tersebut, penulis turut berkontribusi pada pembul '_ '_"
Release” menggunakan teknik ﬁw,bﬁl‘_ﬁ‘;ﬂ:ﬂh pada tahap compositing 20
sebagal proses penyatuan berbagail elemen visual agar seluruh elemen pada
adegan pertarungan terlihat menyatu dan mendukung penyampaian sussana aksi
dalam film.

Berdasarkan konsep scene “Special Move Release™ pada film “The
Aftermath”, diperlukan penerapan teknik compositing 2D untuk mendukung
visualisasi adegan pertarungan pads scene tersebut.  Sceme menampilkan

i scene “Special Move



I3

pertarungan dua karakter animasi 2D yvang saling mengeluarksn jurus dengan efek
ledakan energi, pencahayaan, debris. don pergerakan kamera yang mengikuti arah
seramgan  karakter. Berbagai elemen visual tersebut membutuhkan proses
penggabungan agar seluruh elemen pada adegan pertarungan terlihal menyatu dan
mendukung fokus adegan aksi. Oleh karena itu, 1eknik compositing 2D digunakan
untuk mengatur pencahayaan, perpindahan kamera, penyesuaian wama, seria
penggabungan visual effect dan CGI mm'mnﬁhn Adobe After Effects. Dengan
penerapan teknik tersebut. sceqa “Special Move Release™ mampu menampilkan
suasana periarungan yang mendukung penyampaian aksi datam film.

Berdasarkan mhﬂrmﬂ di ptas, penerapen teknik compositing
2D pada scene “Special Move Release” dlglmnkﬂ.-ﬂpﬂkmuﬂyﬂhlkm berbagai
elemen seperti animasi. visinl effect. pmmhﬂyﬁ, Mﬂkﬂh.mem dan CGI
nmﬂiﬂl‘uh.elemm visual pada adegan pcrm.mngnn dtpi'. 1.52ca
Teknik tersebut diharapkan mampu mendukung P@n}"ﬂmpﬂhmm serta
fukmﬁm;enmmgan padn film animasi “The Aftermath”. Oleh karena it
penulis mengambil judul “Pembahasan Compositing 2D Scene ‘Special Move

selams.

lli-.. - Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakong. berikut adalah numwson masalah untuk
penclition ini;
“E“E‘ﬁﬂ!#--” e ra| hﬁﬂ mﬂﬁmﬂg m pﬁ scene “Special Move

Release™ dalam Flm amimasi “The %ﬁem&ﬂi"{”

1.3. Batasan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang dan rumusan masalah, maka penulis
akan memfokuskan batasan masalah pada:

I. Teknik yang digunakan dalam pembuatan scene “Special Move Release™
adalah teknik animasi 2D frame by frame don compositing 2D menggunakan
Adobe After Effects,

2. Materi vang diangkat dalam penelitian ini adalah proses compositing 21D pada



scene pertarungan “Special Move Release” dalam film animasi “The
3. Penguji pada penelitian ini adalsh mentor dari pihak industri PARAMA
Creative dan Program PANDAWA.
4. Materi yang diuji pada penelitian ini meliputi hasil implementasi compositing
2D berupa penggabungan elemen visual, visual effect. pencahuyaan, color
grading. dan kualitas visual sinematik padaiscene “Special Move Release”.

1.4, Tujuan Pemelitin
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