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BAB IV
PENUTUF

5.1 Kesimpulan

Hasil penelitian vang dilakukan penulis dengan judul “Implementasi Tekmk
frame by frame pada scene prolog snimasi game The Last Light of Mother™ dapat
ditarik kesimpulan sebagai berikut: :

1. Implementasi-teknik ini dilakuksn iﬂgm hh:l.p brief produksi. analisa
kebutuhdn, analisa aspek produksi, desain starboard, produksi, pasca
prqﬁikh. dan Ml#ﬁh

2. Hasil nwlumkﬂgllhn didnpatkan presentase 74.2% vang menunjukkan
balwa kegiatan tersebut tergolong “Baik'™s
52 'E'Il‘lh

mkm bﬂgl peneliti  selmmjutnyn  agar  dapat rﬂﬂnﬁ!gklhui dan
g:lmhmghlt hasil penelition i agar lebik batk. Adapun baherﬂptm}'mg
lﬁmpﬂﬁhm sebagai berikut:

1. Animssi ini masih terfiat kaku dikarenaken :\‘ngn}‘n n-hetween padn
heberapa shot yang pergerakan karakternya IMWF.:h,ﬂEh karena
B‘u. dﬁmkm agar pengembang  menambahkan (n-between  untuk

eningkatka .mwﬁms lebih halus dan kreatif

) Dissrankan agar  pengs selanjutnyn melakukan perbaikan
background pada shot s-ulciﬂh La_rai:lcr m okhir dengan pendekatan
yang lebih Im:::rul’dﬂm' - . H bagian dalam rumah e
Majapahit dan memngkatk:m ku:l]llas wsua! yang lebih menveluruh.

3. Jika ingin melakukan editing dengan karakter vang sudah dianimasikan dan
background secara lerpisah tidak terlalu efektif dikarenakan setelah expord
Jile secora terpisah-akan menghasilkan penurunan grafik untuk bagisn
karakter yang sudah dianimasikan. Sehingga lebih disarmnkan langsung
mengedit melalui soffware Clip Studio Pamnt langsung.




