BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknik animasi 2D frame hy frame adalah teknik yang digunakan untuk
membentuk amimasi 21, dengan {'mw banyak pambar atau sketsa
sedemikian rupa sehu'ggq membentuk sebugh gerakan yang terlihat hidup [1].
Teknik ini :ﬁp;tﬂl i_:nma. Mﬂm m‘lﬂm filin. animasi 2D, terutama
datam menggeraklun unimasi dengan terstur dan hatus [1]

CV Parama mempakan stodio kreatif yang bergerak di bidang produksi
animasi dan konten v:!'ulL salah satunya adalah’ proyek animasi “Battle Park”.
Salah satu segmen dalam film ini, vaitu scene “Smﬂm”,mm momen
hﬂhmm terpentnl ke dunia dua dimensi dan mlsi Wdlggnn
Lﬂnh 'hm;m Dalam adegan tessebut, kedun karakter saﬁtg_m dari
kejouhan, kemudian Deni berjalan mendekati tepi jurang, sementara Arya ferlihat
beruda di bawah jurang dan memperhatikan gerakan Deni. Setelah itw, Deni
melompal turun, :rlllieiun::un lalu berlari menuju posisi Arya. Seluruh rangkasian
adegan ini menuntut pengaturan tata letak visual, arah m M'pmekunan
fokus aksi agar penonion memabami inti cerita hmhﬂu.mmnn yang
terjadi.

Secarn, teknis, penerapan feknik animasi frame by frame pada scene
“Staging” berfungsi untuk mcn-B:umr ritme gerak dan fokus visual dalam setiap
perubahan aksi. Pado adegan kﬂlﬂmmmnﬁﬁg menatap dari kejauhan,
tebnik frame by frame dipmakan untuk mengatur perubahan ekspresi dan amh
pandang secara halus agar hubungan visual antar karakter tetap terbaca jelas oleh

penonton. Saat Deni mendekati tepi jurang, animator dapat mengontrol siming
langkah, perubahan sudut tubuh, serta gestwre yang menunjukkan kewaspadaan.
Proses melompat dan  meluncur dan  atas  jurang  jugs  membutubkan
penggambaran frame per frome untuk menghasilkan gerakan jatuh vang lebih
natural, mulai dan sguasch, siretch, hingga follovw-through pada saat mendarat.



Melalui pendekatan manual ini, seluruh rangkaian aksi dapat tampil lebih hidup,
ekspresif, dan mendukung prinsip staging dalam menegaskan fokus adegan pada
interaksi kedua karakter di dumia dua dimensi.

Berdaswrkan uraian tersebut, penulis melokukan perancangan dan
pembahasan penerapan teknik animasi frame by frame pada scene “Staging”
dalam film “Baitle Park”™. Adesln]rang : an karakter terpental ke dunia

ji i melompat dan berlari menuju

silah dalam penelitian ini

I.  Penelitian ini hanya berfokus pada penerapan teknik animasi frame hy
frame pada scene “Staging” dalam film “Battle Park”™

2. Aspek amimasi lain seperti 3D animation, mation graphics, atau teknik
fweening tidak dibahas dalam penelitian ini.

3. Analisis vang dilakukan terbatas pada aspek gerakan karakter, ekspresi,
arsh pandang, dan staging yang muncul dalam adegan tersebut.



Penelitian tidak membahas keseluruhan alur cerita “Battle Park™,
melainkan hanya bagian sceme “Staging” sebagai objek studi,
Evaluasi hasil animasi dibatasi pada tinjausn visual dan prinsip animasi,
tanpa masuk pada aspek komersial atau distribusi film.
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