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51  Kesimpulan

Berdasarkan  hasil penelitian ini, dspat disimpulkan bahwa pencrupan
machine lenming menggunakan  reinforcement  Jearning  efeknf  dalam
mengoptimalkan kinerjs Frames Per Second (FPS) pods penmainan digital
Penelition imi menunjukkan  bohwa

FPS, mmwkmmmwm:mmm
aduptil dibandingkun konfigurnsi rendering statis tradisional.



51  Saran

Untuk  penelitian di mass mendstang, dissrankan untuk memastikan
dan kinerja pengoptimalan, Studi di masa mendatang juga dapat memperluas
pmdnhnnmhhﬂlmﬁm;umn vanyg Jebih kompleks atau mengeksplomsi
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