ll.-llpl Jug m&:rmg Creip :
temntegrast [2] Keomajuan im mem

berbagai bidang scper pendidikan. hmgpa hiburan digital.
Solah satu pencrapan Al yang berkembang pesat adaloh machine learning..
Machine learming merupokan kecerdssan bustan vong  depatl mencipiakan
sistem yung cerdas, adaptif, dan mampu mercspons perubaban kondisi sccara
‘olomatis. Kemempunn machine fearning dalam menpgannlisis dots secarn real-
time serta mengoptimalkon proses komputasi menjadikannya sangat relevan
omiuk berbagai bidang yang membumhkan cfisiensi dan performa tinggi



Teknologs ini banyak digunakan untuk menvelesaikan berbazai permasalahon
kompleks korenn sifatnya yong sdaptil. efisien. dan muompu belajar dor
pengolaman.

Dalom  dunia  hiburan, perkembanpgan  teknolopi  digital mendorong
pﬂhun]:dmnih.dm‘lripnmxinmdigih sanpol pesat, tdak hanyo schapai
media  hibumn  tctapi jugs inte don kempetisi - profesional.

4115} Pon FPS huasanya disel ban rafis yang
h resolusi besar, efck visunl komp i
1 e - -

Processing  (STPP)  juga membantu - menjaga
keseimbangan antero kualitas visual dan performa, dengan carn menvesumkon
sebelumnya. STPP juga bermanfuat untuk optimasi pengaloknsion sumber daya,
dimana  berdampak  memngkatkan  kinega dan efisiens:  [9].  Dengan
menggebunghan reinforcement learning duan spatiol temporal post processing,
sistem dopat melnkukan penyesuaian secars real-time schinggn menghasilkon



pengalamon bermain yang lebih stabil. responsil, don optimal pada berbagai
perangkat.

utnma pengembanesn don pengojion sistem. Heroes Day merspakan permaman
ekt nbai Yopions Bertnia obijck 30 diia

peristiwa peperangan [ Non

Procexsing dengan algoritma Reinforcement Learnimg?
1.3 Batasan Masalah
Batasan masalsh berfungsi untuk memfokuskan penelitian agar berfokus
pada masalah yang di tujukan tidak melebar pada topik lainnya seperti
I.  Pengujion ini dilskukan menggunakan software unity 2022.3 361,



2. Training pada penelitian menggunakan python dan ML agent.
3. Penchiion berfokus agar kualites render tidak menurun ketiks
mengalami penunman fs.
learning  dengan  teknik

oba sccarn berkala.



1.6 Sistematika Penulisan

BAB | PENDAHULUAN berisi tentang penjelasan latar belakang. penjelzsan
penjelzsan man fast penelitian.
BAB I TIMJIAUAN PUSTAKA,
pﬂﬂ:lumdam_hnﬁ_
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