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BAB Y

PENUTUF
51 Keslmpulan
Sebagai penutup penelitian, bab inl memuat kesimpulan vang diperoleh
setelah proses perancangan, produksi, pasca produksi, serta evalussi terhadap

perancangan 3D environment gurun
The Last Simulati i i

4. Environment rumah sakit berhasil dibangun sebagai representasi dunia
nyata yang menampilkan suasana pemulihan dan kesadoran. Kesan ini
diperkuat melalui komposisi ruang yang rapi, warna yang lebih terang,
serta pencahayaan vang lebih lembut sehinggn membentuk atmosfer
yang stabil dan tenang.
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Berdasarkan hasil evaluasi menggunakan kuesioner skala Likert kepada
3 responden ahli. diperoleh nilai keseluruhan sebesar 64.17% yang
termasuk  dalam kategon Baik. Hasil ini menunjukkan bahwa
perancangan environment 3D telah mampu menyampaikan petunjuk
naratif dan ntmosfer viseal secars efektif. meskipun masih terdapat
aspek yang dapat ditingkatkan pada komposisi ruang dan penguatan
fokus visual Fada bebmpam

5.1 Saran
Berdusarinn prmwﬂm hasil evaluasi mq;m dilakukan, masih
terdapat beberapa aspek yang perlu dikembangkan untik meningkatkan kualitas
mn environmient 3D pada film The mm&dapun saran yang
ch:ﬁﬂihqiknn adalah sebagai berikut;
L Tata ruang dan komposisi visual pada environment, khususnya pada

)

area reruntuhan di gurun, perlo ditata lebih terarnh sgar mampu
mengarahkan fokus penonton secara lebih jelas, Peﬁ'qulﬁu aset
sebatknyva dirancang dengnn mpﬁtlmh'a.ngkzn prinsip focal point,
kedalaman ruang. dan hierarki visual agar ml acak:

Detnil Modeling pada beberupa asel. hﬂm reruntubian, perlu
ditingleatkan agar tidak terlihat terlalu mhhm.ﬂunding&m dengan
elemen environment lainnys. Pengustan detail geometris dan variasi
‘bentuk dapat meningkatkan kesan realistis serta kualitas visual secara
Pengayuan referensi visual sangat dipe

Pengmumaan reﬁmuﬁ}mwmw din spesifik skan membamu
memperkuat identitas desain. baik dan sisi bentuk, tekstur, maupun

stmosfer ruang.

Proses produksi aset 3D sebaiknya dilakukan dengan eksplorasi detail
yang lebih mendalam, terutama pada texturing dan lighting, agar seliap
elemen memiliki konsistensi kunlitas visual dan tidak terlihat berbeda
tingkat kompleksitasnya.
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5. Unuk

¥ -apgar hosil :
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