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BAB YV
PENUTUF

Kesimpulan
Berdasarkan hasil implementasi, analisis, dan pembahasan yang telah

dilakukan, maka dapat disimpulkan beberapa hal sebagai berkut:

Berdasarkan hasil perelitian mengenai implemnetasi teknik Visual Effects
compositing pada film pendek GUI,'IET.HD HERE, dapat disimpulkan bahwa
teknik compaositing berhasil diterapkan melalui_tahapan yang terstruktur,
meliputi persiapan aset vm proses pengeabingan antara footage live action
dan _elemen CGl, penyesusian warna dan Pﬂﬂm hingga tahap
penyempurnaan mnnl nkh:. Penﬂmpan tahapan lefsﬂmt ~menghasilkan

integrasi visual }rm konsisten sehinggn setiap elemen yang digabungkan

lﬂlﬁtmn}rﬂlu dalom satu ruang dan wakiu vang sama.

arkan hasil uji validasi ahli diperoleh persentase sebesar 83,56%, yang
mm.um kategori sangnt lnvak, sehingga implementasi tekmik Visual
Eﬁﬁwﬁmng padda film pendek GOD'S END HERE dinyatakan efektif

. dan mampu menghasilkan kualitss visual yang optimal meskipun diproduksi
-r‘d.num_hﬁ;h'ﬁumn sumber daya. Dengon pcrenm pipeline ymg matang
dan pﬁnnnfaatau perangkat lunak visual effects ymgmh'allnﬂr&uul yang
‘mendekati standar profesional.

32

‘Saran
Berdasarkan il pen

an serta keterbatasan yang ditemui selama proses

peiuksanm‘u‘mkz bcbempn sumn‘vmlg dapat :ﬁsmpaihu adalah sebagai berikut:

Bagi pembuat film. khususn Wmmmdukm film pendek dan
independen. teknik usunl effects compositing sebaiknya tidak hanya
diposisikan sebagai tahap akhir produksi, tetapi sudah dipertimbangkan sejak
perencanaan awal. Penvesusian konsep visual, metode pengambilan gambar,
serta kebutuhan efek visual sejak pra produksi akan sangat membantu proses
compositing dan berdampak pada kualitas visual akhir yang lebih menyatu
dengun cerita.
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3. Bagi prakisi visual effects dan compositor, penting untuk memahami alur kerja
compositing secara menyeluruh dun tidok hanya berfokus pada hasil akhir.
Penguasaun tahapan seperti keying, tracking, pengaturan layer, dan
penvesuaian wama perlu dilakukan secara bertahap dan cermat agar
permasalahan visual dapat diminimalkan selama proses produksi.

3. Dalam kaitannya dengan pengembangan perangkat lunak visual effects, hasil

pmmhtlmdﬂﬂﬂphﬂdﬂpﬂl menja . ertimbangan untuk menghodirkan

ang ebit luss, baik dar sisi jenis ef
g digunakan, IFM' i 'lmi[;,mng J
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