BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi digital telah memberikan pengaruh signifikan
terhadap industri kreatif, Khususnya dalam bidang perfilman, Kemajuan ini
memungkinkan pembuat film untuk nienghasilkun karya dengan kualitas visual
vang semokin realistis dan mm pmmhu mknn pengalaman cerita
secara imersif {1]. Salah smmmhﬂkﬂn}]w&ﬂam produksi film
nmdamlﬂilﬁ?:mulﬂﬁtﬁ {'-\FFX] Teknologi mi memungkinkan pembuat film
mﬂtﬁiﬁlﬁﬁ.ﬂ atau asi elemen visual ]r[ﬁm ﬁh direalisasikan secara
mw prmli.lhi menjadi lebih efmmmpmkalkan kualitas

viwli yang sinematik melalui teknik seperti Cﬂmpu!ﬁﬂm I.mgrj.r (CGIL
Chroma Key, Matte Painting. dan Digital Compositing [2]

Dalam proses produksi film, sering kali muncul berbagai kendala ketika
lﬁptu iﬂﬂm harus direalisasikan secara langsung di lokasi pengambilan gambar.
Kendala tersebut dapat berupa keterbatosan teknis, msiko kesclamatan Eng
pemeran maupun kru, serta keterbatasan wakiu dan biaya produksi (2], Kondisi ini
mendorong penggunann teknologi visual effects sehagai solusi untuk menghadirkan
elemnen atou peristiwa yang sulit atau tidak mem diwujudkan secara
nyata, Namun, pmmpm visual effects juga menghadirkan tantangan. lerutama
dalam me lmlm'jr fﬁdﬂ] dengan rekaman asli
{live action footage) agar menghasilkan wmt:al.‘phglhm dan konsisten dengan
adegan.

Untuk mengatasi iantangan tersebut, digunakan teknik wvisval effects
compositing, yaitu proses penggabungan berbagoi elemen visual dari sumber yang
berbeda ke dalam satn komposisi gambar yang utuh [3]. Teknik compositing
berperan penting dalam menyatukan rekaman live action, elemen digital, efek
visual, serta latar belakang sehingga menghasilkan tampilan visual vang menyatu
secara alami. Selain memungkinkan penciptaan adegan yang sulit atan berbahaya
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untuk direkam secara langsung, compositing juga membantu mengoptimalkan
anggaran produksi sertn mengurangi resiko kecelakasn bagi pemeran maupun kru
produksi.

Dalam produksi film independen dan film pendek, penerapan teknik VFX
compositing menjadi solusi penting untuk mencapai standar visual profesional di
tengah keterbatnsan sumber dayn. Film qudek berjudul *GOD'S END HERE™
menceritakan fentang seseorang yang iﬁj‘hﬁﬂuﬂsuh oleh entitas jahat oleh
tetangganya, mengthﬁ km.m.gmm letangganya menghubungi seorang pastor
untuk  mengusir entitas jahat Namun, schalikmya pastor tersebut ingin
membangkitkan aﬂmhhﬁmlehlh kuat di mumah tersebut. Cerita ini
m clemm-ﬁm visual kompleks sepgﬁm nj:ll. asap, dan efek
cahaym, yang memeriukan integrasi compositing uniuk. mym rekaman live
smm aset digital [4].

‘Berdasarkan hal terschut, implementasi teknik Visual Effects Compositing
dalom film pendek “GOD'S END HERE" menjadi penting untuk mendukung
kebutuhan visual cerita sckaligus mengatasi keterbatasan produksi yang ada
Penerspan teknik ini tidak hanya berperan dalam menciptikan visual yang lebih
menyakinkan dan menarik secara visual. tetapi jugs menunjukkan bagaimana
teknologi digital dapat dimanfaatan secara efektif datum produksi film pendek.
Pnﬂhﬂﬂﬂt i w w lh;lqﬂ:runkm kunh'm Wﬂnp pengembangan
mmww prakiis teknik anmpmﬂhg dalam produksi film
pendek. khususnya dalam Eﬂhlﬂspﬁduhn ﬁlmw di indonesia,

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang dibahas, maka permasalaban yang dapat
diramuskan vaitu “Bagaimana implementasi teknik Visua! Efects compositing
pada film pendek “GOD'S END HERE™.

1.3 Batasan Masalah
Batasan penelitian yang dirumuskan dalam stadi ini adalah sebagai berikut;

I. Penelitian ini difokuskan pada karya film pendek berjudul “GOD'S



END HERE™.
1. Pembahasan dalam skripsi ini berpusat pada penerapan tekmk
Visual Effects Compositing dalam produksi film pendek “GOD'S
3. Software yang digunakan untuk compositing adalah After Effects

berbagai teknik compositing agar mi
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praktisi film yang ingin memahami penerapan teknik Compositing
dalam pembuatan film.
3. Memberkan contoh praktisi untuk pengajaran di program studi
Teknologi Informasi.
1.6 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan skripsi ini dijelaskan melalui masing masing bab:
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Bab ini berisi latar belakang masalah yvang menjelaskan alasan dan urgens
penelitian dilakukan, rumusan masalah yang menjadi fokus penelitian, tujuan
penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah agar pembahasan tidok melebar.
serta sistematika penulisan skripsi secara keseluruhan.

BAB I TINJAUAN FUSTAKA

Bab ini memuat {nndasan teori yang relevan dengan topik penelitian, hasil-hasil
penelitian terdahulu sehagai scuan dan pembanding, Mimgka berpikir yang
menjadi dasar dalam penyusunan penelitian. Bab ini jugamencantumkan teori-teori
utama yang digunakan dalam analisis.

BAB 11l METODE PENELITIAN

Bab ini menjelaskan metode yang digunakan dalam penelitian, Tnlﬂpl:lﬁpmﬁxlan
dan jenis penelitian, lokasi dan waktu penelitian, subjek atau objek penelitian,
feknik pengumpulan data. instrumen peneliian, serta teknik analisis data. Bagian
-ﬁmemlﬁukhn bagaimana penelitian dilaksanakan secara sistematis,

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi hasil penelitian mg diperoleh  berdasarkan metode vang telah
dijelaskan pada bab sebelumnya. Diseriakan juga pembahasan hasil penelitian

dengan menghubungkanmyz pada teor atan penelitian terdshulu untuk memperkuat
temuan dan menjawab rumusan masalah

BAB V FENUTUF

Bab ini mencakup kesimpulan dari hasil penelition yang menjawab tujuan
penelitian serta saran vang ditujukan bag pihak terkait atan peneliti selanjutnya.
Bagian ini menjadi penutup dan keseluruhan isi skripsi.
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