BAB IV
PENUTUP

4.1. Kesilmpulan
Berdasarkan hasil implementasi, pengujian. dan evaluasi yang telah

dilakukan pada permainan Zelda-Like, maka. dapat diambil kesimpulan sebagai

lanjutnya, yaitu sebagai
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‘2. Sistem Split Kamera dapat dikembangkan menggunakan metode dymamic
split sereen sehingps pembagian layar dapal menyesuaikan jarak antar
pemain secara otomatis dan lebih fleksibel
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3. Pengujian sistem dapat dilakukan dengan jumlah pengguna dan skenario
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