BAB 1
FPENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

mencakup sistem Player 2 dan q:rhl liﬂmﬂrﬂ mmggamknn Unity Input System.
Kegiatin tersebut memberikan pemahaman mengenai pengelolaan perangkat input
multiplaver. pengaturan kontrol pemain, serta implementasi sistem kamera pada
permainan berbasis Unity.



Zelda-Like menceritakan seorang petualang bernama Hero yang datang ke
sebush desa yang dihuni oleh para penyintas dari sebuah kota dengan kastil besar
yang telsh hancur akibat serangan makhluk tanaman yang berevolusi karena
spora. Setelah peristiwa tersebut, para penyintas dipimpin oleh seorang walikota
untuk membangun kehidupan baru di desa tersebut. Dalam permainan ini, pemain
berperan sebagai petualang yang melindungi desa dari berbagai

“Zelda-Like" berbasis ED menggunakan Unity?.

1.3, Batasan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang dan rumusan masalah, batasan masalah
dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
. Penelitian dilakukan pada permainan Zefda-Like berbasis RPG Adventure
2D yang dikembangkan menggunakan Unity Engine dengan fokus



pembahasan pada fitur multiplayer lokal.

2. Implementasi yang dibshas meliputi sistem Player 2, pengelolaan
perangkat input menggunakan Unity Input System. serta penerapan split
kamera pada permainan multiplayer fokal,
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