BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring berkembangnya teknologl, Viswal effect menjadi salah satu dan
banvaknya dampak dan hal tersebut. Pada awal abad ke-20. industn film
mengalami perkembangan pesat dalam bidang teknologi dan kreativitas, yang
menghasilkan ferob@san ‘besar dilam pembuatan film [112]. Dalam dekade
terakhir, jumiah film yang secars alami membutulikan banyak efek visual telah
meningkat, permintaan akan orang-orang yang dapat menciptakan suguhan visual
sﬂﬂﬁﬁﬁ'ﬁjugl meningkat [3]. Pisual effect berperan penting dalam menciptakan
elemen visual dan imajinasi yang tidak dapat diambil hanya melalui teknik five

shoat, sehingen menjadi bagian cukup penting dalam produksi film modern [4].
Damw:m dalam industri film modern, teknologi visual effect (VEX) telah
mnﬁu@ﬁuxp&mbmmn berbagni visual veng rumit dan dmumi';. Eﬁ.’.#&u;ﬂ
iqg,u w sebagai elemen estetika yang membantu membangun ﬁi’snna.
Ennsh serin nﬂ#ﬂm dalam adegan film. Dalam film bergenre fantasi dan aksi.

efek energi menjadi salah satu elemen visual yang sering digunakan untuk
n'hp:np:ﬁrml adegan pertarungan, Oleh karena itu, kmm-@mlkan efek
visual yung tampak terlihat menyaiu- secara visual dan menyatu &m:m Joatage
menjadi aspek penting dalam proses produksi filni modemn.

“Ring of Dextiny' merupakan film pendek (shors monie) bergenre fantasi
yang menampilkan pertarungan antar kum.h:tntm%hkunmn berbasis energ
berupa shield dan laser yang diciptakan guna memenuhi syarat Gelar Karya
Mahasiswa (GKM) pada semester 6 di Universitas Amikom Yogyakarta, Pada film
ini, fight scene (adegan pertarungan) membutuhkan efek visual yang mampu
merepresentasikan energi secara dinamis agar terlibat menyatu dengan foeiage.
Pada film “Ring of Dextiny * membutuhkan penerspan teknik detailing pada Blender
untuk menghasilkan bentuk  shield, serta menggunakan pendekatan  vivual
procedural untuk memberikan kesan fluida (cairan). Penerapan fluida dibutohkan
guna member efek visual energ, serta kekuatan laser berasal dan efek saber yang



I3

dihasilkan dengan teknik compositing sehingga menghasilkan efek yvang terlihat

menyatu secara visual.

Meskipun teknologi visual effect terus berkembang, implementasi efek
visual berbasis energi padn produksi film digital masih menghadapi tantangan
berupa integrasi visual dengan footage dan penciptaan gerakan yang terlihat alami
[2]. Penelitian sebelumnya lebih banyak berfokus pada simulasi fluida berbasis
fisikn untuk fenomenn seperti api daniu“lﬂ[ﬂ,sednngb:an penerapan simulasi
fuida berbasis vistal untuk ofiék energi seperti shiéld. dan laser masih relatif
terbatas. Kﬂﬂﬂhﬁe‘bm,mmm peluang pengembangan pendekatan
visual yang lebih fleksibel dan efisien untuk produksi film.

Mhska dari i, ﬁ!ﬂnﬁm pendekatan wsﬁﬂm'ﬂxnghm]knn pola
efek energi yang menyatu dan seimbang dengan keadaan / chi
kem WI'I bagi penontonnya, hal ini akan menﬂjﬂﬂ. 'ﬁmﬂ m lzbih
mendukung terhadap alur cerits, Efek visual seningkali membuat’ bm-ﬁhgan
film mtﬁml kurang menyatu dengan kondisi footagenva, ada h‘hhm film
Indonasia yang tidak meyakinkan dari sisi efek visualnya sehinggs tdak cukup
membuat penonton percaya bahwa adegan yang dihadmﬂiﬁ'ﬁhla atau
tidak mmpmym efek realitas [2]. Hal ini berdampak pada kesenjangan kualitas
mnli film, tenutama pada adegan yang tidak bisa dilakukan langsung-secara nyata.
Efek visunl yang kurang terlihat Myatu dapat mengurangi nilai estetika film,

MMWMMI&H kreativitas; Wujh!mpmnn cerita.

Beérdasarkan permasalabum fersebut, dxﬁhhn suatu pendekatan visual

yang mampu menghasilkan efek energi yang lebih dinamis serta memiliki integrasi
visual yang baik terhadap foorage. Oleh karena itu, penelitian ini dilakukan untuk

mengeksplorasi penerapan simulasi Muida berbasis visual pada pembuatan efek
shield dan laser dalam film Rirng of Destiny.

a menjadi

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian dan [atar belakang tersebul, maka permasalahan yang
dapat diremuskan yaitu “Bagaimana penerapan simufasi fluida berbasis visual pada



efiek shield dan laser dalam film * Ring of Destiny " menggunakan Blender dan Adobe
After Effeces™
1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah penelinan sntara lain:
I. Produk penelition akan membahas penerapar
dan laser dalam film “Ring of Destin™.
2. Penelition. i

1.5 Manfaat Penelltian
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfuat sebagsi bertkut:
1.5.1 Manfaat Teoritls

Dapat memberikan kontribusi akademis berupa dokumentasi pendekatan
simulasi fluida berbasis visual untuk efek energi fantasi yang belum banyak dikaji
sebelumnya, sehingga dapat menjadi referensi bagi peneliti selanjutnya.



1.5.2 Manfaat Praktls
Secara prktis, penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi
berbagai pihak. antara lain:
1. Bagl Penulis
Penelitian ini menjadi sarana untuk mengembangkan kemampuan dalam

‘batasan masalah, tujuan pmwlrhnn manfaal penelitian, sertn
sistematika penulisan.

BAB II TINJAUAN PUSTAKA

meliputi pembahasan tentang efek visual (visue! effecis), simulasi
fluida  (fuid  simulation), teknik  compositing  digital, seria



penggunann Adobe Affer Efects dan Blender,

METODE FENELITIAN

Berisi metode penelitian, alur penelitian, objek penelitian, tekmk
pengumpulan data, analisis kebutuhan, serta tahapan produksi dalam
pembuatan efek visual shield dan laser.

HASIL DAN PEMBA
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