BAB 1
PENDAHULUAN

I.1. LATAR BELAKANG

Gome jika diaritkan dar bahasa inggns yvang artinya “Permainan”,
merupakan salah satu hiburan yang bisa memberikan stimulasi otak untuk berpikir
dalam menyelesaikan masalah yangﬂ. di ﬁﬂﬂp g tersebut. Dialam setiap
permainan pﬁSIJ Wmcﬂlgmﬂqﬁ mekanik di dalamnya. Rancang
perencanaan yang menggambarkan, urutan kegiatan
{ﬂﬂurﬂh]mﬂgﬂmmﬂ

hnnmtmmhn perusshaan mc&’}mnghﬂgﬂmk:h
bidang digital kreatif termasuk pembuatan Game dan VEX. Mka merniliki
prwmmgkuk&n magang artist untuk mahasiswa Fﬁmmmnﬂ
3] m mﬂ- Parnma Creative bekerja sama dengan MIK mtuk
mquhm bootcamp Pandawa. Setelah mengikuti peinulmnw-ﬂak
oleh Parama Creative. penulis diberikan bagian tugas pekeqnannebagu: perancang
game Mzﬁm:nengemhmgkm dan mmghaa:lkmﬁmncan 'hew“ Alien
Ernser™. Yeriainn ini menceritakan tentang parm. ﬁ].'ﬂlgn;ls nmagall:an
rencana pasukan alien untuk menyelamatkan planet humi.

Melihat m M m. Penulis rencana’ Wkuu teknik rancang
bangun dalam pembua ik dals pumﬂmm.ﬂgm' permainan jenis
shooter dapat M M Tah mekunik dalam panmma.n didalamnya
termasuk bergerak, menembak, tﬂ;kﬂngmusuh, dlnmmhﬂ kotak. Hal tersebut
dibutuhkan merancang mekanik untuk me ainon tersebut.

Dari uraian latar belakang di atas maka penulis akan mencoba membuat

penjelasan tentang rancang bangun mekanik dan sebuah permainan dengan
menggunakan Unity denpan bahasa pemrograman C#. Maka demikian penulis
mengambil judul rancang banmun mekanik permainan jenis shooting pada
permainan “Alien Eraser”.



1.2. RUMUSAN MASALAH

Berdosarkan uraian latar belakang, berikut adatah rumusan maezaiah untuk
penelitian ini:
“Bagaimana pembuatan game komputer "Alien Eraser” menggunakan Unity”
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