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ABSTRAK 

Penyusunan karya ini bertujuan untuk merancang dan memproduksi video company 
profile Pascasarjana Amikom Yogyakarta melalui penerapan berbagai teknik 
editing yang inovatif. Latar belakang penelitian ini didasarkan pada perlunya 
transformasi strategi komunikasi pemasaran institusi pendidikan ke dalam format 
digital yang lebih profesional. Sebagai Editor, penulis mengintegrasikan rangkaian 
teknik editing pada tahap pascaproduksi untuk mentransformasikan footage mentah 
menjadi sebuah produk audio visual yang terstruktur dan persuasif. Metode yang 
digunakan mencakup alur kerja sistematis, mulai dari seleksi klip berdasarkan 
fungsi adegan, penerapan Rough Cut hingga Picture Lock untuk mengatur Pacing 
serta dinamika visual, hingga penerapan Motion Graphics, Backsound, hingga 
Subtitle. Selain itu, penggunaan teknik transisi seperti Masking, serta penerapan 
Color Grading dilakukan secara spesifik untuk membangun atmosfer visual yang 
mendukung kredibilitas institusi. Melalui manipulasi elemen visual dan audio 
tersebut, teknik editing diaplikasikan untuk menonjolkan keunggulan akademik 
serta fleksibilitas program studi Magister dan Doktor secara efektif. Hasil karya ini 
diharapkan berfungsi sebagai instrumen strategis untuk memperkuat citra merek 
dan membangun keterikatan dengan calon mahasiswa di era digital. Keberhasilan 
karya ini membuktikan bahwa penguasaan teknik editing yang presisi sangat krusial 
dalam menghasilkan presentasi visual yang mampu menjawab tantangan industri 
dan kebutuhan pendidikan tingkat lanjut. 

Kata Kunci: Company Profile, Teknik Editing, Pascasarjana Amikom Yogyakarta 
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ABSTRACT 

This project aims to design and produce a company profile video for the Amikom 
Yogyakarta Postgraduate Program by implementing innovative editing techniques. 
The backgraound of this study is based on the need for transforming educational 
institution marketing communication strategies into a more professional digital 
format. As an Editor, the author integrates of series of editing techniques during 
the post-production phase to transform raw footage into a structured and 
persuasive audio visual product. The method employed involves a systematics 
workflow, ranging from clip based on scene function, the application of Rough Cut 
to Picture Lock to regulate Pacing and visual dynamics, to the implementation of 
Motion Graphics, Backsound, and Subtitle. Furthermore, the use of transition 
techniques such as Masking and the application of Color Grading are specifically 
performed to establish a visual atmosphere that supports the institution’s 
credibility. Through the manipulation of these visual and audio elements, editing 
techniques are applied to effectively highlight the academic excellence and 
flexibility of the Master’s and Doctoral programs. The resulting audio visual work 
is expected to serve as a strategic instrument to strengthen brand image and build 
engagement with prospective students in the digital era. The success of this work 
proves that mastery of precise editing techniques is crucial in producing visual 
presentations capable of meeting industry challeneges and advanced education 
needs. 

Keyword: Company Profile, Editing Techniques, Amikom Yogyakarta 
Postgraduate Program 
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