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1.1 Gambaran Umnm

Perkembangan teknologi informasi dan ekonomi digital telah mendorong
perubahan signifikan dalam pola transaksi masyarakat, termasuk pads industr
permainan daring. Platform Roblox J:iqhkhﬁml. berfungsi sebagai sarana hiburan,
tetapi juga berkeu]bﬂmenjthm m dialtu] vang memungkinkan
terjadinya transaksi item virtual bernilai ekonomi. [tem seperti Fish Ji. Grow A
Garden, ﬂm Gamepass. menjadi komoditas digital yang memiliki tingkat
pm:liﬂlln tingoi di wpmgglmﬂ . Nnmuﬂ,pﬂpﬂlm transaksi jual
'ﬁﬁ item. 'Rﬂhlm: masih I!mwnl: dilakukan secm m‘nﬂhﬁ media sosial,
km‘ﬁffuk Facebook, Dan Marketplace lainnis,

Metode transaksi tersebut seringkali menimbulkan ww
sepert] W risiko penipuan |seemmer), kurangmya transparansy transaksi,

mtﬁﬁnﬁimﬂcm pencataton data yang terstruktur. Selain itu, pﬁljuﬂ yang
menampilkan hargs atau melakukan transaksi Inngmfcﬁ T'lcTnk berpotensi

melanggar kebijakan platform, yang dapat mvm eringatan hingga
pemblokiran akun [2]

Berdasarkan permasalshan tersebut. dibutuhkan sebush solusi alternatif
berupa platform e-commerce berbasis wehsite yang dapat menjadi media transaksi
resmi di lunr TikTok. Dengan memanfaatkan website mandiri. proses transaksi
dapet dilaknkan secara ghii-ass. darsteab iSRRI \ociytosi dengan bk,

sekaligus mengurangi risiko pelanggaran kebiyjakan TikTok. Oleh karena itu,
pengembangan platform e—commerce jual beli item Roblox ini diharapkan dapat

menjadi solusi efektif dalam menciptakan sistem transaksi digital yung aman,
transparan, dan terpercaya.
Platform ini dibangun menggunakan framework Laravel dengan arsitektur

Model-View-Controller {MVC) untuk menjamin keteraturan sistem dan keamanan
aplikasi, serta MySO!. sebagai basis data untuk mengelola informasi pengguna,



item, dan transaksi secara terintegrasi [3]. Metode pembayaran diterapkan secara
manual melalni QRIS, SeaBank, dan e-wallet seperti Dana, GoPay. serin
ShopeePay dengan mekanisme unggah bukti pembayaran dan verifikasi oleh
admin.

Dengan adanya platform e-commerce ini, diharapkan tercipta sistem transaksi
item Roblox yang lebih aman. transparan, dan terpercaya. Selain itw, platform ini

1.3 Batasan Masalah

Untuk menjaga agar pembahasan dalam laporan non-reguler ini tetap fokus
dan terarah, maka ruang lingkup penelitian atau pengembangan sistem dibatasi
sebagai berikut:



Platform yang dikembangkan hanya difokuskan pada proses jual beli item
maupun item dari platform permainan daring lninnya di luar Roblox.
Sistem menggunakan model single seller, di mana seluruh item dijual dan
dikelola oleh satu pihak pemilik platform.

Metode pembayaran yang digunakan adalah pembayaran manual.
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