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INTISARL

Perkembangon sektor game digital menghasilkan jumlah ulasan pengguna
yang sangat besar sehingga diperiukan metode otomatis uniuk melakukan analisis
sentimen secara efektif. Roblox sebagai salah satu platform game online terbesar
memiliki ulasan berbahasa Indonesia dengan distribusi sentimen positif dan negatif
yang tidak sermbang, yang dapat memengaruhi kinerja model klasifikasi. Penelitian
ini bertujuan untuk meningkatkan efektivitas Hmﬂm sentimen ulasan game
mial Maive Bayes dan Synthetic
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ABSTRACT

Thee growth aof the digital gaming sector hax rexaited in o huge number of
wrer reviews, requiring auiomaicd methads fo perform effective sentiment analysis.
Roblox, ax one of the largest online goming platforms, oy Tndonesion-language
reviews with an uneven distribution of positive and negative sentiments. which can
affect the performance of classification models. This siundy aims (o improve the
effectiveness of Roblox game review sentiment classification by combining the
Multinomial Naive Baves algorithm and .'i'_pw.lhdx!c Minority Over-sampling
Technigue (SMOTE) using 10,000 revigws taken from the Google Play Store in
December 2125, The ol siag fection, fext preprocesying,
lexicon-based : i
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