BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi di era modern yang sangat pesat secara tidak
langsung memberikan pengaruh besar bagi kehidupan manusia dalam berbagai
aspek. Perkembangan zaman tidak lllg)utlﬁ;ﬁﬂhhn dari perkembangan ilmu
pengetahuan, khususmya dﬂhhm Mw smartphane dan game
modern. ,Hﬂnﬂﬂmﬂ}'mm lebih memilih untuk beraktifitas di dalam
rumafl dengon fosilitas smanphone yang dimilikinga{1]. Salah safu game yang
populer saat ini adalah Mobili: Legends dengan genre Multiplayer Online Batile
jmu ﬂiﬁBA] Tentunya, para penggemar ﬂnti M im akan
mendukung tim kesayangan mereka dengan sepenuh hati- ':.:" ena ini sefing kali
menimbulkan perbedaan pendapat di antara penggemar, yang duptMnﬂalm
komentar di platform sepert Youtube[2]

Analisis sentiment merupakan suatu metode pmgul:].l'nn data yang dapat
digunakan untuk menganalisis pandangan, opini, atau sent mewteﬁmdap
sunty topik tertentu. Sentimen analisis dapat dimanfaatkan untuk uﬂﬂm tingkat
ketoksikan yang dissmpaikan oleh seorang penggemar yang terlalu fanatik kepada
tim &mmmm ang fidak disukainya, Iiﬁdﬁm mengenali apakah
knta—lﬂmlﬂnmﬂlﬂtm penggemar bersifat positif atau negatif3].
Suppnn'i"ectur Machine (SVM) adalah salah st algoritma machine learing yang
paling populer dan efektif m W ﬁt dan dapat digunakan untuk
menganalisis sentimen dalam tei:s[al] Suppcrl Vector Machine (SVM) untuk
melakukan analisis sentimen pada data yang diperoleh dar media sosial khususnya
platform YouTube Implementasi klasifikasi Support Vector machine (SVM)
menghasilkan mlai akurasi yvang dapat digunakan sebagai gambaran tentang sejauh
mana tingkat ketoksikan para penggemar yang lerlalu fanatik terhadap suatu tim
melalul media sosial. yakni YouTube.




Komentar dalam Bahasa Indonesia di YouTube yang berasal dari seorang
penggemar tim favorit akan diinputkan untuk diklasifikasikan menggunakan
metode Support Vector Machine (SVM). Tujuannya adalah menentukan akurasi
klasifikasi dengan SVM dan membandingkan penggunaan metode SMOTE
[Syrrﬂmtl Mmum‘:y Oversampling Tuﬁn.u:,&m] dolam  mengatasi

llnh:imﬂlhltperhadnmdalnmhnlﬂhnsl
3. Mengetahui tingkat akurasi yang dihasilkan dalam penggunaan SMOTE
dapat memberikan keefektifan penggunann Teknik oversampling untuk




1.3 Manfaat Penelltian

Penelitian ini dihorapkan dapat memberikan kontrbusi baru dalam
pengembangan metode analisis sentiment menggunakan Support Vektor Machine.
Dengan melibatkan banyak faktor seperti SMOTE, penelitian ini dapat memberikan
gambaran dan pemahaman yang lebih baik tentang seberapa besar akurasi analisis
sentimen dalam konteks pemilihan tim yang paling difavoritkan oleh seseorang.
Hal ini dapat menjadi

BAB V PENUTUP, berisi kesimpulan dan saran yang dapat peneliti rangkum
selama proses penelitian.
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