BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Mata pelajaran biologi pada siswa SMA mencakup keanekaraguman
makhluk hidup dan peranannya, virus, biologi sel, sistem organ, genetika, dan lain-
lain. Materi biologi ini memiliki 2 macam materi yaitu yang bersifat konkrit dan
bersifut abstrak. Materi: konkrit gdalah msteri yang bisa ditemukan dalam
keseharian siswa, sedangkan tintuk materi abstrak tidak bisa dilihat dengan kasat
mata dan membutuhkan visualisasi. Contol dori materi yang bersifat abstrak yaitu
muatert sistem organ pada manusia.

Salah satu sistem proan yang dipelajari Siswa kelas 11 SMA N | Tempel
adalsh sistem pemapasan pada manusia. Organ yang terkait dengan materi ini
terdiri dari rongea hidung, faring, laring, traken, paru-paru, bronkus, bronkiolus,
dan a]ﬁaln. Semua organ ini berada di dalam tumbuh yang tidak bisa dilihat
wﬂﬂtmm dan membutuhlkan visualisasi. Hal ini di perlukan arena siswa
membutuhkan penggambaran dari sesuatu yang tidak bisamereka lihat,

Media pembelajaran  merupaken  salash  satu Wruh efektivitas
péa'.\hﬁn_;am Dengan tambahan AR menjadi salah satu jenis media pembelajaran
ghan dunia nyata dengan clemen ﬂﬂmim meningkatkan daya
nmslw ﬁnmm% yang mmﬁk. Tmngnn yung di hadﬂpl
Tetapi kmmnm.gan penggunaan AR dalam. m pemn.humn.u. siswa jauh
lebih besar. sehingga pen‘mmmmﬂﬂm@p efektif dan relevan,

Dengan adanya implementasi AR sebagai media pembelajaran sistem
pernapasan pada manusia, siswa bisa lebih mudah memahami konsep dan sturktur
yang sulil dipahami dengan metode pembelajoran konvesional. Siswa juga dapat
mendalami pengetahuan mereka secara interaktif dan mendapatkan pengalaman
belajar yang lebih menank. [ sekolah, siswa dizinkan umtuk membawa
smartphone mereka sehinggs hal ini bisa di manfastkan sebapai alol media



pembelajaran dan pemilihan aplikasi berbasis android karena sistem operasi ini
paling banyak digunakan oleh siswa.
1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belakang masalah, didopatkan rumusan masalah sebagai berikut:
Bagaimana  merancang  dan aplikasi  yang  dapat

pmhlp:sanpadnmnwsm.
1.5 Manfaat Penelltlan

Manfaat aplikasi yang dibuat sebagai media pembelajaran interaktif yang
dapat membantu proses kegiatan belajar siswa dalam mempelajani alur sistem
pernapasan pada manusia. Selsin itu juga mempermudsh gure dalam proses
menyampaikan materi yang bersifat abstrak. Diharapkan peneliti selanjutnya dapat



Lo Sistematika Fenulisan

Berisi sistematika penulisan skripsi yang memual urdian secara garis besar
isi skripsi untuk tiap-tinp bab. Peneliti harus dapat mendeskripsikan
{mengpmbarkan}apnsagammmgnﬂ:mgﬁﬂ:ymgahndmumidﬂhn
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