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INTISARI 

 

 

Kemajuan teknologi telah menghadirkan berbagai framework 

pengembangan aplikasi yang ringan dan efektif. Salah satu pendekatan yang 

berkembang adalah split-stack development, yaitu pemisahan antara frontend dan 

backend, yang menawarkan fleksibilitas namun juga memunculkan tantangan baru 

seperti integrasi API dan manajemen deployment. Dalam konteks pengembangan 

sistem berskala kecil hingga menengah, pemilihan stack teknologi menjadi krusial 

agar solusi yang dibangun tetap efektif dan dapat dipelihara dengan baik. 

Penelitian ini mengkaji kombinasi framework Expo, yang digunakan untuk 

pengembangan aplikasi mobile berbasis React Native, dan Hono sebagai backend 

API berbasis TypeScript, dengan pendekatan split-stack development. 

Implementasi dilakukan pada sistem manajemen operasional BlackBox Gym 

sebagai studi kasus, yang mencakup fitur keanggotaan, check-in pengunjung, serta 

informasi tingkat keramaian gym secara real-time. Evaluasi dilakukan berdasarkan 

arsitektur sistem, struktur komunikasi API, performa backend, serta responsivitas 

aplikasi mobile. 

Penelitian ini menyajikan temuan-temuan teknis terkait penerapan stack 

Expo-Hono pada proyek skala UMKM, termasuk kelebihan dalam efektivitas 

pengembangan dan tantangan teknis yang muncul. Hasilnya dapat dimanfaatkan 

sebagai acuan awal oleh pengembang atau tim kecil yang mencari solusi arsitektur 

sistem modern yang terpisah, modular, dan relevan untuk kebutuhan aplikasi 

mobile dan backend ringan. 

Kata kunci: split-stack, Expo, Hono, aplikasi mobile, UMKM 
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ABSTRACT 

 

 

Technological advancements have led to the emergence of various 

lightweight and effective application development frameworks. One evolving 

approach is split-stack development, which separates the frontend and backend, 

offering flexibility but also introducing new challenges such as API integration and 

deployment management. In the context of small to medium-scale system 

development, selecting the appropriate technology stack is crucial to ensure that 

the resulting solution remains effective and maintainable. 

This study examines the combination of the Expo framework, used for 

developing mobile applications based on React Native, and Hono, a TypeScript- 

based backend API framework, within the split-stack development approach. 

Implementation is carried out on the operational management system of BlackBox 

Gym as a case study, covering features such as membership, visitor check-ins, and 

real-time gym crowd monitoring. Evaluation focuses on the system architecture, 

API communication structure, backend performance, and mobile application 

responsiveness. 

This research presents technical findings related to the application of the 

Expo-Hono stack in a project at the UMKM (Micro, Small, and Medium 

Enterprises) scale, highlighting both the strengths in development effectiveness and 

the technical challenges encountered. The results may serve as an initial reference 

for developers or small teams seeking a modern, modular, and decoupled system 

architecture suitable for mobile and lightweight backend applications. 

Keywords: split-stack, Expo, Hono, mobile application, small business 
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