BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Fenomenn judi enline di Indonesia mt.nunjukk.m eskialusi pesat dan menjadi

hicrarkis mulﬂllpus[ll}

Berdassrkan kondisi tersebut, penelitian ind bertujuan untuk mencrapkan
dan membandingkan L DA don NMF dalam memetakan isu judi ondine di Indonesia,
Fokus utamn adalah mengidentifikasi topik promosi dan diskursus publik,
menganalisis tren temporal, serta memberikan rekomendasi empiris yang dapat
mendukung sirmlegi mitigasi konten digital don kebijokan pemeriniah dalam
memberantas judi onfine.



1.2 Rumusan Masalah
Berdassrkan uraian pada Latar Belakang Masalah, maks dapat dirumuskan
beberupa permasalahan vang akan dikaji dalam penelitian ini, yaitu:
I. Topik apa saju yang dapai diidentifikasi dari opini publik terkast isu judi
online di Indonesia menggunakan metode LDA dan NMF?

Judi omefine.

5. Penelition tidak membahas aspek hukum, sosial, maupun dampak ekonomi
secara mendalam, melainkan hanya berfokus pada pemetaan topik di media
sosinl.



14 Tujuan Penelitian
Tujuan yang akan dicapai oleh peneliti dalam penelition ini adalah sebagai
berikut;
1. Mengidentifikasi topik-topik utama yang muncul dari opini publik terkait
isu judi ealine di Indonesia menggunakan metode LDA dian NMF.
2, Mengevaluasi kualitas hasil pembdetan topik dengan menggunakan metrik

2. Membantu masyarakat dan lembaga terkail memahami pola opind publik,
sehingga dapat meningkatkan kesodaran don literasi digital dalam
menghadap isu judi online.

3. Menyediakan dataser terstruktur yang dapat dimanfaatkan kembali oleh
peneliti atan praktisi dalom penelitian lanjutan.



1.6 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan skripsi ini disusun dalam lima bab utuma yvang berisi
uraan secira garis besar mengenai 1si dari masing-masing bab, sebagai berikut:
1. BAB I PENDAHULUAN: Bab ini berisi latar belakang masalah, rumusan
masilah, tujuan penelitian, batasan masalah, dan manfaa penelitian. Selain
ml.hnhm.;ugamnnphskan urg 1 penelition terkait isu judi onfine

TR H N

penelitian, termasuk hasil punndainn topik terkat isu judi online di
Indonesiu, hasil analisis sentimen publik terhaduap isu lersebut, sera
evaluasi performa model. Hasil vang diperoleh dianalisis lebih lnnjut untuk
memahami tren, persepsi publik. doan pola diskusi yang berkembang.
Visualisasi datn dalam bentuk grafik dan tabel ditampilkan guna
mendukung interpretasi hasil penelitian,



5. BAB V PENUTUP: Bab ini berisi kesimpulan yang diperoleh dari
pemanfustan data dari platform media sosial lain, maupun peningkatan
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