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INTISARI 

 

 

Wisata alam menjadi salah satu objek wisata yang paling diminati karena 

keindahan alamnya yang mampu menyegarkan pikiran sekaligus memperkenalkan 

nilai budaya, nilai pariwisata serta ciri khas daerah Kabupaten Tegal. sebagai 

wilayah di pesisir utara Jawa Tengah, memiliki potensi wisata alam yang besar, 

salah satunya objek wisata pemandian air panas Guci di Kaki Gunung Slamet. 

Namun, media publikasi untuk destinasi ini masih terbatas pada foto dan video 

pendek di media sosial, sehingga promosi belum maksimal. Untuk itu, diperlukan 

inovasi media promosi yang lebih menarik, seperti video cinematic dengan 

penerapan teknik color grading untuk menonjolkan keindahan visual Guci dan 

meningkatkan daya tarik wisatawan. 

Penelitian ini menggunakan metode Multimedia Development Life Cycle 

(MDLC) yang meliputi enam tahap : concept, design, material collecting, assembly, 

testing, dan distribution. Data diperoleh melalui observasi langsung di lokasi wisata 

Guci serta evaluasi menggunakan kuesioner kepada ahli multimedia dan 30 

responden masyarakat Kabupaten Tegal. Proses penerapan color grading dilakukan 

pada tahap pasca-produksi menggunakan penerapan lunak Adobe Premiere Pro 

dengan pengaturan tone, kontras, exposure, highlights, shadows, dan saturation 

untuk menghasilkan visual yang lebih hidup. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan teknik color grading secara 

signifikan meningkatkan kualitas visual video cinematic dengan warna yang lebih 

tajam, cerah, dan menciptakan suasana alami yang sejuk. Sebanyak 83,3 % 

responden dan ahli multimedia menilai color grading sangat penting dalam 

mendukung kualitas visual. Penelitian ini berkontribusi pada pengembangan media 

promosi wisata berbasis audiovisual dan dapat dimanfaatkan oleh pemerintah 

daerah, pengelola wisata. Penelitian selanjutnya disarankan mengeksplorasi teknik 

color grading yang lebih kompleks dengan uji persepsi audiens. 

 

Kata kunci : Cinematic, Color Grading, Guci, Kabupaten Tegal, Pariwisata. 
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ABSTRACT 

 

 

Nature tourism is one of the most popular tourist attractions due to its natural 

beauty, which refreshes the mind while introducing cultural values, tourism values, 

and the distinctive characteristics of the Tegal Regency. As an area on the north 

coast of Central Java, it has great potential for nature tourism, one of which is the 

Guci hot spring tourist attraction at the foot of Mount Slamet. However, 

promotional materials for this destination are currently limited to photos and short 

videos on social media, resulting in insufficient promotion. Therefore, innovative 

and more engaging promotional media are needed, such as cinematic videos 

utilizing color grading techniques to highlight Guci's visual beauty and enhance its 

appeal to tourists. 

This study uses the Multimedia Development Life Cycle (MDLC) method, 

which consists of six stages: concept, design, material collecting, assembly, testing, 

and distribution. Data was obtained through direct observation at the Guci tourist 

site and evaluation using questionnaires administered to multimedia experts and 30 

respondents from the Tegal Regency community. The color grading process was 

carried out in the post-production stage using Adobe Premiere Pro software with 

tone, contrast, exposure, highlights, shadows, and saturation settings to produce 

more vivid visuals. 

The results of the study show that the application of color grading techniques 

significantly improves the visual quality of cinematic videos with sharper, brighter 

colors and creates a cool, natural atmosphere. A total of 83.3% of respondents and 

multimedia experts considered color grading to be very important in supporting 

visual quality. This research contributes to the development of audiovisual-based 

tourism promotion media and can be utilized by local governments and tourism 

managers. Further research is recommended to explore more complex color grading 

techniques with audience perception tests. 

 

 

Keyword : Cinematic, Color Grading, Guci, Tegal Regency, Tourism 


