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51  Keslmpulan
Berdasarkan hasil penelitian vang sudsh dilakukan oleh peneliti lentang
pembuntan game Cat Bros, mako dopat diambil kesimpulan sebagai berikut :

I. Berdasarkan hasil perancangan, ] emb an, serta pengujian game Cat Bros
vang telah dilalukan, daﬂldﬂ:ﬁﬁ beberapa kesimpulan sebagai berikut.
Pertama, proses perancangan dan pembuatan game platformer Cat Bros
w saya. W pmﬂ‘ :H‘lhﬂ'hns:l ﬁeﬂm&mnw metode
mgembmgmw G—a.m.a i d.l.h:emb-ﬁmdgngm- memanfaatkan
‘Godot Engine dan bahasa pemrograman 'Gmm Qq:t.u menerapkan
metode Finite State Machine (FSM) untuk mengatur peﬂhhhmkmr dan
musuh. Seluruh tahspan pengembangan, mulai dari analisis kebutuhan,
m:m sistem, implementasi, hingea pengujian, dﬂpuﬂﬂ#llﬁhhgnn
baik dan menghasilkan game 20 platformer yang dapat dunamkan sesuai
dengan tujuan penelitian.

o Y mﬁj'nn fungsional dan evaluasi pengguna mlhhiulmmmt,gmm Cm
Bros mampu memberikan ketertarikan kepada pemain untuk .manmmka.n
dl,ﬂmﬂuydﬁukmmn_ﬂa] mlmmﬁ‘ﬂm kontrol
permainan yang mudah dipahami, tempilan visual pixel art vang menarik,
mwmm meningknl secara bertahap di setiap level.
Meskipun masih terdapat beberapa uspci‘.mm disempurnakan, seperti
sistemn serangan kﬂlﬁ,m mmm .B-“E Cat Bros dinilai layak
dimainkan dan memiliki potensi untuk dikembangkan lebih lanjut sebagai

media hiburan berbasis game platformer 2D,

51  Saran
Masih banyak kekurangan di dalam penelitian ini sehingga game ini masih
jauh dari kata sempurna, maka saran dan peneliti terkait game Cat Bros dan unfuk
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I Meningkatkan UI agar mempermudah pemain.

2. Memperbanyak design level agar pemain bisa menikmati gameplay yang
lebih banyak.

3. Memberikan lebih banyak item

at di ambil player.
4. tan T

bosan.
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