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1.1 Latar Belakang

Video pame merupakan sebuah permainan elektronik yang melibatkan

manusia untuk berinteraksi dengan tampilan antarmukauntuk menghasilkan umpan
balik visual pada perangkat vided seperfi. layar televisi atan monitor
computer.Game m.mlplknn bemnkﬂhmumlnkmnl di zeluruh dumia. Game
dapat menjadi salah satu cam yang efektil untuk mengurangi stres karena

Game platformer merupakan permainan yang dibuat unfuk mendorong
Mnm;m berpikir pemam. Gome platformer m 'pummnau vang

teiapﬂuﬂﬁ-&an unsur hiburan dan kesenangan[2].Game Duﬁnu mqhmtum
gava hidup baru bagi beberapa orang disetiap kalangan anak muda mpda]nr.
Sekarang ini banyak kita jumpai warung internet {warnet) dikola ataupun di' desa-
desa dan merela memfaosilites okan sdanys game onlingtersebut {3

Pixel art hadir pada awal game 2D keluar pada era 1970-an sampai |980-
an, hadirnys pixel art dikorenakan pads masanya keterbatssan teknologi
menyebablcan developer harus mermust 7ise game yang lebih kecil. Pixel art pada
awal mwﬁmﬂm era industri game sehingga banyak
developer ;\'ﬂg Bh!famblmﬁphhﬂ berbagal macam game dengan style pixel
artf4] Semakin berkemhang nya tnknulng setelah n; 1990 an menciptakan
terobosan baru, game padn masa ito dapat di muat dengan zise yang lebih besar
dengan itu developer dapat menambahkan berbagai warna dan muculnya digital
painting membuat era pixel art mulai berkurang. Era ini developer dapat memuat
game yang lebih realistis seperti nyata.[5]

Pengembangan game bergenre 2D Pixel art diera sekarang menjadi
tantangan lersendin dalam dunia industri pengembangan game dikarenakan pame
3D yang masuk sejak tahun 2010 hingga sekarang, walaupun semakin banyak game



3D yang di produksi oleh developer, tidak menyebabkan game dengan style pixel
saling berbagl ide-ide baru dalam pengembangan game pixel art, dam sim
munculnya banyak developer-developer kecil yang biasa kita sebut indie game.[6]
1.2 Romusan Masalah

Berdasar latar belakang yang tels
hadapi adalah :

am penelitian ini adalah

mmm;:hn tema petualangan dengan
judul "Cat Bros” mal'lgglmahuga}rnpua]m

2. Membuat pemain merasa tertanfang untuk menyelesaikan permain vang

1.5 Manfaat penelitian
Dari penelitian ini terdapat beberapa manfaat antara lain:
I. Menghilangkan stress dan kelelahan pada pemain



2. Meningkatkan dopamin dan kesenangan pada saat bermain

3. Menghibur dan menghilangkan rasa bosan
1.6 Sistematika Penulisan
Agar laporan mudsh di mengerti dan terstruktur, laporan penelitian ini di susun
secarn sistematis sebagai berikut ;
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