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INTISARI 

“Ada Virus” merupakan 3D game bergenre arcade pembuatannya 

memanfaatkan platform Unity. Proses pengembangan game dilakukan dengan 

menggunakan metode Indie Game Development yang dimana tahapannya 

perancangan ide, produksi, pengujian, hingga publikasi. Pengumpulan data 

dilakukan melalui studi literatur dan observasi. Sedangkan pengujian system dalam 

game ini menggunakan black box testing, pengujian oleh ahli, serta beta testing 

kepada 30 responden dengan menggunakan kuesioner. 

 Unity sangat membantu dalam penilitian ini karena menyediakan berbagai 

fitur pendukung pengembangan game 3D, mulai dari pengelolaan asset, hingga 

pengaturan mekanisme control dan logika permainan menggunakan bahasa 

pemrograman C#. Antarmuka Unity yang mudah dipahami membuat proses 

pembuatan game “Ada Virus” berjalan lebih efisien. 

 Hasil penilitian menunjukkan game “Ada Virus” berjalan dengan lancar, 

memiliki kontrol yang mudah dipahami, serta tampilan visual yang dinilai cukup 

baik oleh pengguna. Responden memberikan penilain positif dan menyatakan game 

ini layak untuk dimainkan dan dipublikasikan. Penelitian selanjutnya dapat 

dikembangkan dengan menambahkan variasi musuh, fitur skor, dan peningkatan 

visual agar pengalaman bermain menjadi lebih menarik. 

Kata kunci: Game, Unity, 3D, Arcade, C#. 

 

  



 

xv 

 

ABSTRACT 

“Ada Virus” is a 3D arcade game developed using the Unity platform. The 

game's development process employed Indie Game Development methods, 

encompassing the stages of idea design, production, testing, and publication. Data 

collection was conducted through literature review and observation. The game's 

system testing involved black box testing, expert testing, and beta testing with a 

questionnaire on 30 respondents. 

Unity was very helpful in this research because it provides various features 

to support 3D game development, from asset management to setting up control 

mechanisms and game logic using the C# programming language. Unity's easy-to-

understand interface made the process of creating the game “Ada Virus” more 

efficient. 

The research results show that the game “Ada Virus” runs smoothly, has 

easy-to-understand controls, and the visuals are considered quite good by users. 

Respondents gave positive reviews and stated that the game is worthy of being 

played and published. Further research could be developed by adding enemy 

variations, scoring features, and visual enhancements to make the gameplay 

experience more engaging. 

Keyword: Game, Unity, 3D, Arcade, C#.


