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INTISARI 

Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah (UMKM) merupakan pilar ekonomi 

vital di Kabupaten Sleman yang memerlukan adaptasi digital. Dinas Koperasi dan 

UKM Kabupaten Sleman bekerja sama dengan Prodi D3 Teknik Informatika 

Universitas Amikom Yogyakarta berupaya memfasilitasi hal tersebut. Namun, 

sistem e-commerce "Sleman Mart" versi sebelumnya memiliki keterbatasan 

signifikan dalam fungsionalitas dan integrasi data. Platform lama hanya berfungsi 

sebagai katalog sederhana tanpa fitur manajemen yang memadai, sehingga 

menghambat efektivitas pemantauan aktivitas usaha dan pengembangan bisnis 

digital pelaku UMKM di wilayah tersebut. 

Menanggapi permasalahan tersebut, pengembangan tugas akhir ini 

memfokuskan pada pembaruan sistem menyeluruh dengan menerapkan prinsip 

rekayasa ulang perangkat lunak dan teknologi web modern. Pembaruan ini 

mentransformasi platform menjadi ekosistem digital terpadu yang mencakup fitur 

verifikasi berjenjang, integrasi pembayaran QRIS, serta dasbor statistik admin. 

Fokus pengerjaan terletak pada perancangan arsitektur basis data yang kompleks 

serta peningkatan antarmuka (User Interface) dan pengalaman pengguna (User 

Experience) guna menjamin kemudahan penggunaan bagi seluruh pemangku 

kepentingan. 

Hasil dari tugas akhir ini adalah tersedianya sistem web "Sleman Mart" 

terbaru dengan fungsionalitas komprehensif. Sistem ini terbukti meningkatkan 

partisipasi digital secara nyata, ditandai dengan tercatatnya 123 UMKM dengan 135 

produk terverifikasi dan 35 pelanggan aktif saat ini. Selain itu, fitur pelacakan 

statistik belanja Aparatur Sipil Negara (ASN) dan manajemen konten edukasi telah 

berjalan efektif dalam menyediakan data analitik akurat. Implementasi ini menjadi 

solusi teknologi adaptif yang berhasil meningkatkan daya saing produk lokal serta 

efisiensi operasional pemerintahan di Kabupaten Sleman.   

 

Kata kunci: SlemanMart, E-commerce, UMKM, Rekayasa Ulang Perangkat 

Lunak, User Experience 
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ABSTRACT 

Micro, Small, and Medium Enterprises (MSMEs) are a vital economic pillar 

in Sleman Regency that requires digital adaptation. The Sleman Regency 

Cooperative and SME Office is collaborating with the Amikom University 

Yogyakarta D3 Information Technology Study Program to facilitate this. However, 

the previous version of the “Sleman Mart” e-commerce system had significant 

limitations in functionality and data integration. The old platform only functioned 

as a simple catalog without adequate management features, thereby hampering the 

effectiveness of monitoring business activities and developing the digital businesses 

of MSMEs in the region. 

In response to these issues, this final project focuses on a comprehensive 

system update by applying the principles of software reengineering and modern 

web technology. This update transforms the platform into an integrated digital 

ecosystem that includes multi-level verification features, QRIS payment integration, 

and an admin statistics dashboard. The focus of the work lies in the design of a 

complex database architecture and improvements to the user interface (UI) and 

user experience (UX) to ensure ease of use for all stakeholders. 

The result of this final project is the availability of the latest “Sleman Mart” 

web system with comprehensive functionality. This system has been proven to 

significantly increase digital participation, as evidenced by the registration of 123 

MSMEs with 135 verified products and 35 active customers to date. In addition, the 

features for tracking the shopping statistics of the State Civil Apparatus (ASN) and 

educational content management have been effective in providing accurate 

analytical data. This implementation has become an adaptive technological 

solution that has successfully increased the competitiveness of local products and 

the operational efficiency of the government in Sleman Regency. 

Keywords: SlemanMart, E-commerce, MSMEs, Software Reengineering, User 

Experience 

 


