BAB W
PENUTUF

51  Kesimpulan

L1 Implementasi teknik Geometry Insfancing dan Namnite
Implementasi HISM/PLIB dan Namite terbukti meningkatkan FPS rata-rats
lehih dari sembilan kali lipat pada kondist terburuk (preser Epic), dan 8,32 FPS(U-

(Epic. High Medium, Lt :
pencrapan presel yvang terstandensas mi, tren performa antarprese? pada kondis

aptimized dapat dinmati dengan jelas, yaitu FPS ovg menmgkat dari 83,31 (Epic)
menjach 182,89 {Low), FPS /% Low meningkot dari 70,10 menjedi 146,70, dan
Frame Time ratn-ratn turun dary 12,05 ms menjadi 5,51 ms.

TR



5.1.3  Besar peningkatan performa setelah optimasi

signifikan pada scloruh preser, dengan pemurunan Frame Time rois-rma yang
konsisten. Penunman DvawPrimitive calls rata-rata sckitor 95% disetiop penpujian
eningkat. Pengzunuian VEAM rata-ratn




5.2 Saran
I. Penzujinn lanjutnn disarankan dilakuknn peda beberapa kelas perangknt
(GPU/CPU berbeda dan kapasitus VRAM berbeda) untuk memetakan

perubahan bottfenecks pada vap preset scalabificy,

2. Pengujisn schuiknyn dilakukan dengan pengulangan beberipa kali per
skenario untuk memperolch estimasi yang lebih valid dan represcntatif pada
FPS. Frame Time, sertn metrik kestabilan seperts FPS 1% Low,
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